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Iron Man 
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The Complete Saga 

Mega Man Powered Up 
Metal Gear Solid: P, O. 
Midnight Club 3: DUB Edition 
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EDITORIAL 


Lei de Murphy é fogo. Se alguma 
coisa pode dar errado, meu amigo, 
pode se preparar porque vai dar 
errado da forma mais dolorosa. 
Posso dizer que Murphy, sujeitinho de boca 
grande, praticamente acampou na redação 
durante esta edição e o seu sorrisinho sacana 
com cara de “Eu avisei!” foi uma constante. 
Tudo começou quando o Gilsomar, 
o sujeito que desenha os nossos mapas, 
terminou uma tarefa casca-grossa: encontrar 
365 itens secretos do novo jogo do Hulk. 
Com o que restou de forças, ele esboçou um 
sorriso amarelo de vitória. Coitado! Alguns 
minutos depois descobrimos que, apesar do 
jogo ser praticamente idêntico no PS2 e PS3, 
eles tinham seu itens distribuídos em locais 
totalmente diferentes. Resultado: o sujeito 
teve que recomeçar do zero para mapear 
também os trocentos itens da versão Play 2, 
tudo para não deixar na mão quem optar por 
jogar Hulk no PS2. Ele ainda não se recuperou. 
Outro imprevisto foi a chegada antecipada 
de Alone in the Dark. O game só ia sair na 
próxima edição da D&T, mas apareceu aqui 
na semana do fechamento e o Sombra teve 
que detoná-lo em UM DIA para que o roteiro 
chegasse quente na sua mão. Pobre alma! 
Os imprevistos que pipocaram só serviram 
para motivar e desafiar a 
«"galera, afinal, jogadores 
como você e a redação 
da D&T adoram desafios. 
Mesmo assim, queremos É 
Murphy fora daqui... tem 
um lugar para 
ele ai na sua casa? 


Humberto Martinez 
humbertoDeuropanet. 
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Péssimo 

Ausente de atrações. 
Coleciona problemas 
técnicos ou criativos. 


6,1a 80 
Bom 


Competente. Boas idéias 
bem executadas, sem ser 
excepcional no conjunto. 


NÍVEIS DE EMPOLGAÇÃO 


E Replay atrações extras ou modalidades que 
permitam a diversão após a conclusão do game. 


| “Acabamento atenção com detalhes e 
no técnica dentro do É games e em menus. 


2,1 a 4,0 
Ruim 


Os defeitos pesam mais do| Comum. Chega a empolgar, 
que as qualidades. Jogável, | mas algo quebra ou limita 
mas sem expectativas. 


8,1 a 9,9 10 


Excelente 
Sensacional, com ótima 
execução e poucas 
imperfeições relevantes. 


CRITÉRIOS ANALISADOS 


Gráfico qualidade da imagem, modelagem, 
design, texturas e estilo artístico. 


E Controle resposta aos comandos, praticidade. 
“ dinamismo e nível de aprendizado para o uso. 


“Áudio qualidade de músicas, efeitos e dublagem, 


variedade, estilos, integração com o ritmo do jogo. 


4,1a6,0 
Médio 


a qualidade ou o ritmo. 


Perfeito 

Clássico. Sublime, será 
lembrado para sempre e 
servirá como referência. 


Análise da ja evolução « da EE e da 
dificuldade no decorrer do duro: de jogo 


Anhaia ssh en 7h 


Dificuldade EiDiversão 

5. Infernal 5. Despirocado 
4. Difícil 4. Empolgado 
3. Normal 3. Atento 

2. Fácil 2. Entediado 
1. Babinha 


E E Duração: (horas) 


AVALIAÇÃO DE GÊNERO DE JOGO 


E AVALIAÇÃO DO GÊNERO 


Mais uma novidade. Enquanto a valiação D&T 
julga os aspectos técnicos dos jogos, esta nova 


E EEtepa endless importanias, - | 


RE 


Corrida arcade 


Aventura 


Alguns jogos contam com detalhes, bobeiras ou atrações que fazem valer a experiência 


da jogatina. Há até destaques sobre aspectos negativos 


que valem a pena serem citados. 


Vamos revelar estes destaques com os certificados de excelência mais hilários que você já viu 
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o conviça como 6 tácll, 
barato o Imerativos 
PARONOS todo O 
iravalvo para vocês 


p- VERSUS 
Eu sempre gostei de games e HQs. Mortal 
Kombat sempre foi meu game de luta favorito e 
desde pequeno eu leio e coleciono os quadrinhos 
dos heróis DC. Estou esperando Mortal Kombat vs 
DC Universe desde que lançaram o X-men vs 
Street Fighter. Sempre gostei da D&T e 
acompanho vocês há anos, mas achei de mau 
gosto o preview do jogo MK vs DC”, da edição 
113, além de ser uma afronta aos fãs de MK e 
dos heróis da DC. Batman, Superman, Lanterna 
Verde e Besouro Azul são personagens que já 
fazem parte da cultura popular e acho que não 
deviam ser definidos como 
"comédia" ou “marmelada”. 
Acho que é preciso 
entender de um 
assunto antes de 
fazer críticas sobre o 
mesmo. Aposto que se 
um jogo juntar Kratos (de 
God of War) e Dante (de Devil 
May Cry), vocês não vão dizer que é 
um jogo idiota. 


“Não importa se eu 
combino com o Batman 
ou não. Pagando bem, 
que mal tem?” 


Roy Ryo 
por e-mail 


[X) Fã é fá e sempre será. Se você omite uma 
opinião contrária às suas convicções, pronto: 

ele já vem cheio de fúria em sua direção. Não 
tivemos intenção alguma de afrontar os fás de 
MK nem os de DC, Roy. Simplesmente demos 
nosso palpite sobre como será a qualidade desse 
jogo, que ainda nem saiu. Podemos não 
entender tanto do universo DC quanto 
você, que é fá do mesmo, mas 


Enquanto o caminhão de lixo não é um veículo 
disponível na série Gran Turismo, Makotron 
não chega nem perto desses jogos 


Eu passo mal só de ouvir falar em alta 
velocidade: vomito as tripas sempre que o 
Humberto me dá uma carona e passa dos 

50 km/h. Por isso, quando vi que a promoção 
de Gran Turismo era para inventar um acessório 
para equipar o meu carro, já fiquei me 
borrando de medo só de pensar nas coisas que 
os leitores iriam imaginar. 

Batata. O Ricardo Luiz Garcia não sabe 
dessa minha aversão à velocidade e disse em 
sua frase que eu utilizaria um "nitro gasoso" 
em minha lata-velha. Bom, eu "processo" essa 
espécie de gás praticamente 24 horas por dia, 
então isso não seria totalmente inviável. 

Parabéns pela percepção, Ricardo. Só 
espero que você esteja por perto para recolher 
os resíduos que eu vou soltar na atmosfera 
como resultado dessa "aceleração de partículas", 


PlayStation 


q 


entendemos bastante de jogos eletrônicos. 
Quando o game for lançado, teremos grande 
prazer em queimar nossa língua se MK vs DC for 
realmente bom como você espera que ele seja. 
Não definimos nenhum dos personagens, nem de 
MK nem de DC, como "comédia" ou “marmelada”; 
essas palavras foram utilizadas para descrever 
apenas e tão somente o futuro game. E 
repetimos: ficaremos felizes em queimar a língua 
em receber um ótimo jogo quando ele for lançado. 
Quanto a um jogo com Kratos e Dante juntos, 

o Humberto acha que pode dar certo pois os 
personagens têm coisas em comum, já o Sombra 
acha que seria um completo desastre. Viu só 
como a D&T é uma revista democrática? 


p- ELE JÁ SABIA 


Eu tinha certeza de = 
que a edição 4113 RR pa CA 
teria GTA IV na 4 
capa e detonado 
completo! Esta 
revista sempre me 
ajudou a alcançar 
os 100% nos jogos 
da série. Muito 
obrigado! E lá 

vou eu rumo aos 
100% do GTAIVI 


PS. Aí, Fábio, é E fo DETONADOS 
difícil ler seu livro na t E 


estação Jaraguá as 


7 horas da manhã, né cara! 
Robson Menezes dos Santos 
São Paulo - SP 


A Promoção Gran Turismo, 
publicada na edição 110 

da Dicas & Truques para 
PlayStation, contou com 

a participação de milhares 
de leitores cheios de boas 
idéias (bom, nem todos). 

O grande vencedor foi: 


Ricardo Luiz Garcia 
São Carlos - SP 
Prêmio: Um PS3 


Frase: “Adaptar um vaso 
sanitário em sua lata velha e 


RR 


utiliza o seu “nitro gasoso”. 


[x] E pode ter certeza de outra coisa: daremos 
sempre 100% de dedicação para que nossos 
leitores tenham 100% de satisfação em 100% 
dos jogos. Ou, pelo menos, naqueles que 

valem a pena, já que existem alguns games 

que não valem nem 1% de nossa atenção. Boa 
sorte em suas andanças por Liberty City! P.S. 

O Fabão mandou um abraço e disse que ler o 
Guia Oficial do GTA IV no trem é quase tão difícil 
quanto alcançar 100% no GTA |V. 


b- LOROTA BRABA 
É verdade esse papo de que truques nos games 
podem dar problemas no jogo ou no console? 
Rogério Lopes Oliveira 
São Paulo - SP 


[x] Mentira da grossa. Já pensou o que seria 

de uma revista chamada Dicas & Truques para 
PlayStation se ela não pudesse publicar truques 
pois eles causam problemas? Pior do que isso, 

só se começassem a inventar que dicas também 
fazem mal. Se isso acontecer, teremos que mudar 
nosso nome para Idéias & Sugestões para 
PlayStation. Nome bobo né? 


b- DE ZUMBIS E 
FUROS 


Sou um ávido leitor da 
revista e quero dar uma 
sugestão para que ela 
? seja a melhor dos 
games. Eu gosto 
demais dos pôsteres 
que vocês nos dão 
ss mensalmente, porém 
há um problema: eu 
« coleciono os pôsteres 


4 
E RARA e eles ficam com furos 
E». quando eu os retiro 
da revista. Procurem 
um modo de eles não virem furados por 
causa dos grampos. 


Rodrigo Santos 
Por e-mail 


[x] O pôster que vem no meio da revista tem 
que ser assim mesmo, Rodrigo. Não tem jeito. 

Se ele não for grampeado, a revista tem que ser 
plastificada para que o pôster não se perca. E nós 
só plastificamos a D&T quando damos algo 
especial (como o pôster de GTA |V da edição 
passada), pois senão a revista ficaria mais cara. 


> NO CONFORTO DO LAR 
O vencedor da promoção recebe o prêmio em 
sua casa ou tem que ir aí buscar? 
Arnon Lessa Castro 
Samambaia Norte - DF 


[x] Em nossas promoções, os ganhadores 

só vêm retirar os prêmios na Editora quando 
moram na capital do Estado de São Paulo, que 
é onde fica nossa sede. Em todos os demais 
casos, os prêmios são enviados às residências 
dos contemplados. Nós enviamos prêmios para 
todo o Brasil, até mesmo para Samambaia 
Norte se for necessário. 


O Makotron já ganhou um carrô envenenado, 
agora O sujão quer o seu próprio Metal Gear 
para encarar Solid Snake. Desenhe uma 
máquina de destruição em massa para o 


sete — 


Makotron pilotar e coloque-o em uma 
situação divertida. O desenho mais 


criativo e detalhado vai para levar 


para casa um PlayStation ds 


PRÊMIO! Pseior? 


PROMOÇÃO METAL GEAR SOLID 4 


Envie o cupom até 5 de Agosto de 2008 


Nome: 


Endereço: 


CEP: 


E-mail: 


Fone: ( 


1. Os cuoons devem ser enviade 
à Editora Europs ente por carta. Escreva por fo 
Promoção Metal Gear- D&T para PlayStation 
Rua MM.D.C., 121 - Butantã - São Paulo/SP - CEP: 05510-900 
2.0 o envio dos c é dia 5 008 


mente 9 ra do envelope 


| Não é sorteio. 
Éus nome: 


8. Os cupons e tranalhos 


trad; que cheg x) icas & 
Truques para PlayStation não serão d j antes 
“4 resultado desta pror jo será divulgad 


evista Dicas & 
Truques para PlayStation 116, que estara 35 no dia 


Idade: — — 


GRE >>» 
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Jogo Preferido: 


sia Dicas & Truques para PlayStation 


para gar 


Promoção de acordo com a LEI nº 5.768/71 
DECRETO nº 70.951/72, Art. 30. 


Estado: — 


Só a Claro 
tem a maior variedade 
de jogos para download. 


Envie um torpedo com a palavra IDEIAS 
para o número 250 e tenha 
os melhores jogos no seu celular. 


* O maior número de jogos. 

* Uma novidade a cada semana. 

* Lançamentos exclusivos. 

* Jogos clássicos de filmes, 
seriados, esportes e guerra. 


ho * 
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www.claroideias.com.br 
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A vida na sua mão. 


PlayStation 


É Sony, definitivamente, resolveu 
Y A dar uma atenção maior a rede 


AA : IN online do PlayStation 3.A 
RUA novidade da vez é o lançamento 
do Qore, uma espécie de 


programa cujo objetivo é estreitar o 
relacionamento entre a própria Sony, as 
produtoras e os jogadores. 

Apresentado pela bela, e divertida, 
Veronica Belmont - uma verdadeira aficionada 
por tecnologia -, Qore promete trazer todo mês 
diversos conteúdos como: vídeos, entrevistas 
com produtores, bastidores das produções, 
temas exclusivos e até convites para 
experimentar jogos que estão em fase de teste. 

A primeira edição trouxe informações sobre 
Afro Samurai, Soul Calibur IV, Socom: U.S. 
Navy SEALs: Confrontation. Esse último vem 
acompanhado de um convite para a fase beta 
do jogo. Tudo isso infelizmente tem um custo, 
que pode ser o do episódio avulso, por US$ 
2,99 ou então o pacote com 13 episódios por 
US$ 24,99 e quem optar por essa última opção 
ainda ganha o jogo Call All Cars. 


Notícias curtas 


Ready at Dawn 
abandona PSP 


Igumas empresas são 

movidas pelo desafio e a 
Ready at Dawn é uma delas. 
Depois de criar Daxter e God of 
War: Chain of Olympus, dois 
sucessos de público e crítica, a 
produtora anunciou que não vai 
mais produzir jogos para o PSP 


ME WMM 
Dore 


A sua linha direta com a Sony 


e 


Pe 


Rock Band 2 
chega esse ano 


egundo o site Kotaku, um 

novo Rock Band deve sair 
ainda esse ano, mais precisamente 
no mês de novembro. Uma das 
principais novidades da nova 
versão seria uma homenagem ao 
cantor e guitarrista Bo Diddley. É 
aguardar e preparar o seu bolso. 


Uma revista digital, bonita 
e relativamente cara. 
Resta saber se no futuro 
ela realmente val valer o 
quanto custa. No moment 
é uma boa promessa. 
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Chega de telas 
de loadings 


m entrevista ao site 

Eurogamer, os produtores de 
Resistence 2 pretendem fazer um 
jogo sem nenhuma tela de 
loading, aquelas chata, e 
normalmente longa, telas de 
carregamento entre uma fase e 
outra do jogo. 


Beyond Good 
& Evil 2 


urante o evento Ubidays 

08, a Ubisoft finalmente 
confirmou a produção de 
Beyond Good & Evil 2. O jogo 
que teve a primeira versão 
lançada em 2003 para o 
PlayStation 2 agora vai chegar 
aos consoles da nova geração. 


PLAYSTATION NETWORK Confira as últimas atualizações da PSN e o melhor, sem gastar nada 


Grátis 


(PSP) 


Database EL F | Syphon Filter 
Metal Gear 4 f ' Dark Mirror 


* Demostração 


1 Fatal Inertia EX 


» Demonstração 
O Grátis 


Video Games Live - Ato 3 


Brasil novamente entre os países da turne 


oi confirmada a mais nova 
turnê da Video Games 
Live, evento musical onde 


uma orquestra toca os temas 
mais marcantes da história dos 
videogames. O show deve passar 
por mais de 50 países, entre eles, 
o Brasil, que recebe o show pela 
terceira vez, agora com duas 
apresentações, no dia 5 de 
outubro no Rio de Janeiro. E em 
São Paulo, ainda sem uma data 
oficial confirmada. 


Brasil entrou de vez no 
circuito mundial de shows 
do Video Games Live 


BioShock não é exclusivo do X360 


Jogo do ano de 2007 chega, finalmente, ao Playstation 3 


produtora Take-Two resolveu dar O 
FR braço a torcer e Bioshock não é mais 
exclusividade do X360. 
A versão do jogo está a caminho do 


console da Sony e deve chegar ainda esse 
ano às prateleiras. Não existem muitos 


ma . detalhes sobre 


essa versão, mas tudo indica que o game 


terá alguns extras para recompensar a espera 


dos pacientes jogadores de PS3. 


Para quem ainda não conhece, Bioshock 
foi sucesso de público e crítica, graças a sua 
jogabilidade perfeita e história envolvente. 


Alguns veículos chegaram a eleger Bioshock 
como o jogo do ano de 2007. 


A porrada vai gr solta, 
desta vez em: 


Dando as caras 


ao Ocidente 


Yakuza 2 chega aos EUA 
em setembro 


e acordo com anúncio feito 
recentemente pela divisão 
americana da Sega, Yakuza 2, jogo 


com enredo baseado na história da máfia 
japonesa, lançado no Japão em 2006, será 
lançado esse ano nos Estados Unidos. Ao 
que tudo indica, desta vez o jogo não será 
dublado, apenas uma legenda vai auxiliar 
os jogadores deste lado do hemisfério. 


Hora do Reset 


Nunca jogue de 
roupa intimas 


auren Bernart, uma jovem americana, 

de 25 anos, deixo o namorado filmá-la 
jogando Wii Fit - um acessório do console 
Wii - usando apenas calcinha e uma 
camiseta. O que poderia ser apenas uma 
simples demonstração de intimidade entre 
o casal acabou caindo no YouTube, graças 
ao próprio 
namorado da 
garota. 

Apesar do 
constrangimento 
Lauren acabou 
perdoando o 
namorado 
tarado e ainda 
por cima está 
curtindo 
sua fama. 


Pac-Man vai virar filme 


próximo herói que deve saltar dos 
videogames para as telas dos 
cinemas, por mais bizarro 


US$ 200 milhões conseguida 
pela produtora Crystal Sky 
Pictures e um pequeno 
acordo com a Grosvenor 
Park o filme vai se tornar 
uma realidade. 

Além disso, outras duas 
adaptações podem ser 
beneficiadas pela verba. 
Trata-se de Castlevania e Tekken. 
Agora é esperar e rezar. 


que possa parecer, será O 
Pac-man. 
Graças a uma verba de Ed) 


=.» | Headset 
de outro 
mundo 


o = empresa Emotiv 
é = Systems criou 
"= um headset que 
detecta os sinais 
elétricos do cérebro 
do usuário, bem 
como seus movimentos faciais, e os traduz 
para a tela durante a execução de games 
preparados para essa tecnologia. Chamado 
de Epoc, o headset deve sair até o final do 
ano nos Estados Unidos. O preço estimado 
do Epoc é de US$ 299. 


PlavStation 


do 
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Conheça os novos games para se divertir no celular 


THE INCREDIBLE HULK ” 


O gigante esmeralda esmaga tudo nos celulares 


NSPIRADO NO MAIS NOVO No controle de Hulk, a aventura começa 
sucesso dos cinemas, no Brasil, onde o personagem precisa fugir 
THE INCREDIBLE HULK ” dos ataques de um grupo militar norte- 
libera todo o poder e fúria do gigante americano que não mede esforços para 
esmeralda em uma experiência repleta de capturá-lo. Não pense 
ação e adrenalina. que fugir significa ficar na defensiva, pois 


Hulk tem poder para destruir os tanques 
de guerra e tropas de fuzileiros que tentam 
ficar no seu caminho, Você pode alternar 
entre socos devastadores e agarrar os 
pesados veiculos militares. A segunda 
habilidade é a mais importante, pois é 
possível jogar os tanques contra os seus 
inimigos e causar danos massivos. 

O maior perigo para o monstro são os 
bombardeios aéreos. É preciso bastante 
dominio sobre o personagem e reflexos 
rápidos para não sofrer ferimentos muito 
severos. Quando o Hulk fica machucado 
demais e sua barra de energia esgota, ele se 
transforma no fraco Bruce Banner, sua forma 
humana, e obriga o jogador a voltar ao início 
da fase. 

Após concluir suas tarefas no Brasil, 

o restante da aventura rola em Nova York. É 
indispensável treinar bastante antes de 

aterrissar na nova cidade, pois Abominação 
o espera por lá. A criatura é o maior inimigo 


The Incredibia Hudic, tha Movie & 2008 MVL Fim Finance LLC. Marvel, The Weeesryaola cado ntrenferatroloint oral pune camino 
Marvel Entertainment, Inc. and its sutmiciiarios. AM Ragtns Raservad, TM & O 2008 Hands-On Mobde, re AI rigtas reserved 


“IMPORTANTE 


Antes de comprar o jogo, consulte a 
disponibilidade do serviço, as tarifas q 
a compatibilidade com o seu aparelho 
em www.claroideias.com.br ou 
ligue para 1052, 


do Hulk e é tão poderoso quanto ele. E o 
vilão não joga limpo: seu principal ataque 
consiste em atacar enormes pedaços de 
concreto contra o gigante esmeralda. Mas, 
nada tema: Hulk é forte o suficiente para 
socar o projétil de volta à sua origem — só 
depende do seu reflexo em apertar a tecla 
de ataque no momento exato. 


o O SE TOME e NS RARO qa cr io a SN 


AEDES EE ESTES 


Jogos pas vock Dara a popa rio celulas, É divenão garm 
Dera cotar o Jos Downinad, soles nuno o mmobeis do peu cabos 


SPEED RACER COMO BAMAR | 
Go, Speed, go! A Claro permite que você compre e | 
baixe os jogos diretamente pelo site | 
AS ALUCINANTES CORRIDAS que Claro Idéias. Para isso, entre no | 
marcaram época no desenho animado endereço www.claroideias.com.br, | 
Speed Racer e também no atual filme são selecione o modelo do seu telefone, 
destaque nesta versão acelerada para jogar escolha seu jogo, digite o número do 
no seu celular. Há três modos para competir: celular e aguarde uma mensagem de 
Story Mode (suas vitórias habilitam novos texto. Em seguida, insira a senha | 
carros e pistas); Challenge (corridas mais contida na mensagem no navegador 
desafiantes) e Free Race (corridas livres). do computador e aguarde o envio do 
Além de supervelozes, as competições link do jogo. Depois, abra a mensagem 
avaliam o estilo do piloto. noseu aparelho e baixe o game. O | 
valor do game só será cobrado caso | 
iii a tr aii a operação seja bem-sucedida. | 
y | 

| E 

À Seleciona o seu caldas ! | 

BEING 2008 - O GAME OFICIAL DOS J0GOS OLIMPICOS | Esse | | 
Podre Tocioy Teste o limite das suas habilidades [e doidas o RR 

- a | 

BUSQUE O OURO NO BEUING EST Cd EST q Anadia do | 


2008 OLYMPIC GAMES! Compita 
em 4 eventos olimpicos oficiais: 100m 
Rasos, Arremesso de Martelo, 200m 
Nado Livre e Tênis de Mesa. Bata 
recordes e conquiste seu lugar no 
pódium. 32 paises são representados 
no jogo oficial das Olimpiadas 2008. 


celular para que você possa escolher os jogos 


TMIOC Copyrighe É 2008 Imernatioral Olympic Committee 
(OC) AS Righes Reserved. 


Controle um urso bom de briga — DOWNLOADS 
NADA POR SER MAIS SIMPÁTICO peca DO MÊS DE MAIO 


do que um urso panda que só pensa 
em comer e, diferente dos seus amigos 
animais, não sabe lutar kung-fu. Ainda bem 
que o urso comilão pode contar com a sua 
ajuda para passar por diversas fases cheias 
de inimigos para socar, O visual do jogo é 
bastante impressionante e mostra animais 
grandões que se movem como verdadeiros 
artistas marciais. É pancadaria de primeira. 

E SEE ; E) 5. SONIC, THE HEDGEHOG PART II 
Kung Fu Panda” Código do jogo e certos materiais audiovisuais & 2008 Electronic Arts Inc. Todos os Direxos Reservados. EA e logotipo EA são denominações 


comerciais ou marcas registradas da Electronic Arts Inc. nos EUA e/ou outros paises. Kung Fu Panda” & & 2008 DreamWorks Animation LLC 


É 1. REAL FOOTBALL 2008 
& 2. STREET FIGHTER Il 
& 3. SPEED RACER 


& 4. GOD OF WAR 


Por Maurício Cadarr 


EM Peripécias cooperativas 

mí Deuses de mau-humor 

[7] Monstros ainda mais feios 
3 Um nome para o herói 

(8 Funções “Controle Remoto” 


=) Produtora: UbiSoft . => Distribuidora: UbiSoft Montreal x -PConsole: PS3 
-P Gênero: Ação =) Lançamento: Final de 2008 -> Expectativa: ++ 


3» Elika é a parceira útil 


Sistema de cooperação inédito e guerra do novo protagonista 
entre deuses dão início à nova trilogia 7 


<a trilogia Sands of Time acabou um Prince of Persia, tamanha é a 
SEN O episódio The Two Thrones foi reformulação do estilo artístico que 
á , a despedida do Príncipe da Pérsia, você pode ver nas primeiras imagens. 
das habilidades de “controle O mais óbvio seria esperar por um 
remoto” (voltar, parar e adiantar o visual fotorrealista e absurdamente 
tempo) e de um conjunto de características que carregado de detalhes, ainda mais 
definiram a trilogia que marcou o PS2, depois de ver o resultado alcançado 
A estréia da franquia no PlayStation 3 conta Assassin's Creed. Além de dividir com | 
com novos personagens, enredo mais fantasioso um estilo parecido de interação acrobática 
e condizente com as fábulas persas, mudanças com elementos do cenário, Prince of Persia e caricato e artístico. Labat é fã confesso (soa até 
radicais no visual, um sistema de batalhas e ação Assassin's Creed pertencem ao mesmo estúdio, a como um crime) de animações japonesas — como 
cooperativa como nunca visto na série e uso de divisão canadense da Ubisoft, e usam a tecnologia Princesa Mononoke — e inspirou-se em jogos 
tecnologias modernas. Agora você pergunta: Anwil (responsável por coordenar multidões de com arte extravagante e alternativa, como Okami, 
“Caramba! E o que restou do Prince of Persia personagens não controláveis, peça vital também Mirror “s Edge e Street Aighter IV. O resultado é 
que amamos?”. Simples: toda a sua essência. para Splinter Cell: Conviction). uma aplicação de cel-shading bastante estilosa 


Com tanto em comum, a UbiSoft poderia 
muito bem seguir os passos de Assassin's Creed 


Imagine se, por um acidente de trabalho, este que ninguém iria reclamar (a não ser que copiasse [re 

preview fosse publicado sem o título do jogo. a chatice da aventura de Altair). Porém, a equipe ) MALABARISMOS 
Certamente alguém seria demitido da redação de Montreal e principalmente, o diretor de arte 

e você não conseguiria imaginar que se trata de Michael Labat não queriam algo realista, mas sim 


| E is a prova de que, apesar de todas 
as mudanças, o que interessa está 


As reformulações são tão radicais que | intacto: es personagens interagem com 
escalar precipícios, correr pelas paredes, 


quase não dá para reconhecer a série | pendurarse em rachaduras e fazer as 


peripécias que estamos acostumados. 


PlayStation 


+ 
>» 


3) Descer pelas paredes e pular de um lado para 
o outro ainda é o modo mais comum de viajar 


A nova trama remete diretamente à cultura da 
antiga Pérsia (atual Irã) e inspira-se na religião 
do Zoroatrismo, detentora de idéias que viriam 
a inspirar o cristianismo e judaismo; como 

o conceito de paraíso, ressurreição e a vinda 

do salvador. Para Prince of Persia, o Zoroatrismo 
emprestou a idéia de uma batalha definitiva 
entre o bem e o mal, representados por duas 
divindades dispostas a usar o plano terreno 
como campo de combate. 

Prince of Persia começa quando Ahriman, o 
deus das trevas, ameaça a Árvore da Vida durante 
a briga contra o seu irmão Ormazd, o deus 
da luz. Não é preciso ser um historiador para 


que tornou os personagens bastante coloridos, serem bastante vazios e desprovidos de grandes perceber que destruir uma entidade chamada 
com traços grossos e cartunescos. Nem por isso elementos visuais. Mas isso não significa que serão Árvore da Vida não pode ser nada bom para os 
o novo Prince of Persia ganhou ares mais infantis, ambientes pobres, até porque a produtora revelou humanos. Sem a árvore sagrada, a escuridão 
como é de costume com o uso do cel-shading, que as ações do personagem 

e os personagens conseguem expressar um ar contra as forças do mal vão alterar 


sombrio, apesar da combinação de cores fortes. o meio ambiente, mais ou menos 
Os cenários, por sua vez, não são tão detalhados como acontece em Okami. Isso 
quanto que nos acostumamos a ver em jogos quer dizer que, após exorcizar o 
como Bioshock mal de um determinado lugar, 
e Assassin's Creed, pode ser que ele ganhe vida e sua 
e aparentam até beleza seja restaurada. 


3) Abaixo, o Storyboard mostra como 
o inimigo pode aplicar agarrões 


avStation 


[, 
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PREVIENA 


começa a se espalhar pelo mundo para trazer 
a era da escuridão. Assim como em Okami, no 
qual as ações da raposa mitológica japonesa 
transformaram os belos campos orientais em 
cenários macabros, em Prince of Persia você 
vai encontrar uma terra tomada pela escuridão. 
No meio da bagunça toda está o herói, um 
sujeito que, como manda a tradição da série, 
não tem nome. Para piorar, O protagonista, na 
verdade, nem é príncipe da Pérsia - pelo menos 
não no início do enredo. O cara é um aventureiro 
que deu o azar de ficar perdido no deserto e foi 
pego por uma tempestade de areia que o levou 
a um oásis (!). Neste cenário mítico ele descobre 
a ameaça que Ahriman representa para toda a 
humanidade e torna-se o paladino da justiça 
(clichê), Mas ele não vai salvar o dia sozinho.. 


HE s novos cenários serão 
mais amplos e abertos, 
com diversas opções de rota 
e mais liberdade para escolher 
o que fazer. Porém, o que não 
mudou são os malabarismos 
para chegar a seu destino. 

A maior habilidade do 


herói é andar pelas paredes 
quase como um gato, graças 
a sua luva com presas afiadas. 
O equipamento permite correr 
na horizontal por superfícies 
verticais ou descer 


Ba ão há nenhuma 
indicação de 
que a cimitarra do 
herói terá alguma 
habilidade extra 
(além de, é óbvio, 
ser obscenamente 
afiada e letal). 


AVENTURA COOPERATIVA 


O antigo Princípe da Pérsia era um solitário de 
marca maior, tanto que passava boa parte do 
tempo falando sozinho ou com as vozes que 
vinham de sua mente”. O protagonista do novo 
Prince of Persia não vai seguir por este caminho 
e terá sempre a companhia de Elika, a última 
representante dos Ahuras, guardiões cuja missão 
é impedir a volta de Ahriman - e que, pelo 
visto, não fizeram um bom trabalho. 

O herói conhece a garota na área mítica do 


em segurança grandes 
paredões de pedra, ao 
mesmo tempo em que 
possibilita controlar a 
direção da descida e 

até fazer zigue-zagues 


oásis e, desde então, tornam-se aliados 
inseparáveis. A Ubisoft Montreal garante que, 
diferente das típicas parceiras vistas em jogos 
como ICO (o herói orienta uma garota cega) e 
Resident Evil 4 (conduzir a filha do presidente 
é uma tortura), Elika é uma parceira muito útil 
e indispensável para a sobrevivência do herói 
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3) Vamos ver se você aprendeu: 
colorido, bom; descolorido, ruim 
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E 2 Onde você for, ela dá um jeito — 
à de ir atrás. Pobre “quase” príncipe 


Us cenários são muito amplos e a 
escolha de rotas não é mais linear 


Você não vai precisar se preocupar com 
a herdeira dos Ahuras, pois ela é barra-pesada 
nos combates e se vira muito bem sozinha 
O problema, aliás, é que se você ficar muito 
tempo perdido, Elika vai indicar o caminho 
certo e até mostra as acrobácias necessárias 
para alcançar seu destino — boa vontade que 
pode torná-la uma estraga-prazeres para quem 
gosta de vencer por seus próprios méritos. 

Apesar de ser controlada pela Inteligência 
Artificial, há um botão expecífico para pedir 
ajuda da garota ou forçar interação. Há certos 
momentos em que será preciso a ação em dupla 
para prosseguir e ai você terá que pedir apoio 


ELIKA, A AHURA 


D iferente de Farah, o caso amoroso do 
antigo príncipe e personagem inútil 
para a ação, Elika é uma estreante que vai 
salvar a pele do novo herói. Ela é a única 
sobrevivente de uma raça de guardiões 
sagrados e, durante o trailer oficial, usa 
poderes impressionantes e interage com o 
aventureiro para formar golpes poderosos 
e chelos de estilo 


3) Não pense que os pulos espetaculares foram 
extintos; ainda há muitos abismos para encarar 


Este botão, porém, será muito mais útil durante 
os combates. Comece um combo e aperte o 
botão no momento exato para que ela interaja 
com o herói e forme um ataque combinado 
ainda mais arrasador. No trailer oficial, durante 
o combate contra uma criatura abissal, Elika 
segura o herói no ar — pelas pernas — e gira 
com fúria para arremessá-lo contra o pobre 
inimigo, que um segundo depois perde sua 
cabeça em um ataque brutal, porém com a 
graça de um número digno do Circo du Solei 
Por ser mais fraca fisicamente e forte com 
ataques mágicos, Elika se limita a ficar nas 
proximidades durante os combates e espera até 
que você aperte o botão para entrar em cena — 
quase que como rola em luta-livre. Se você 
apertar o “botão Elika” duas vezes, ela partirá 
para cima do inimigo e vai atacar duas vezes; 
altere o botão que ativa a garota com o ataque 
do herói e ela vai atacar de forma coordenada 
Usar o apoio da garota será simples e útil 
Ainda não sabemos quais são as suas magias, 
exceto por um sinalizador escandaloso que 
servirá para apontar o seu destino á distância. MR 


Por Maurício Cadam 


3» Os nativos são absurdamente violentos 
não desistem nunca de perseguir suas víti 
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O QUE ESPERAR | 


if Beijocas nojentas de língua 
Ff Respostas... e mais dúvidas 
EÍ Maníacos com serras-elétricas 
59 Esconderijos seguros 

59 Zumbis lentos e burros 


“A NM Ec), 


RESIDENT EVIL 5 


-> Produtora: Capcom | 
-P Gênero: Ação 


=) Console: PS3 


— Distribuidora: Capcom Es” Ie 
-) Expectativa: aa +++ 


-) Lançamento: Março de 2009 


Chris Redfield encara zumbis na África 
em busca da origem dos vírus mutantes 


série Resident Evil é uma bagunça, 
Só um jogador com talento de 
historiador e perspicaz como 


Sherlock Holmes consegue ligar 
os pontos da complexa rede de 


O continente africano é a 
origem do vírus conhecido como 
Progenitor, gerado por meio de uma 
anomalia que afetou uma vítima do 
ebola. O Progenitor originou o 


eventos que compõem a série central e todos 
os seus títulos complementares. Jun Takeuchi, 
produtor da série, promete que Resident Evil 5 
vai responder a questões antigas e revelar a 
origem dos vírus usados pela — aparentemente 
extinta — Corporação Umbrella. Talvez seja uma 
luz no fim do túnel. 

Resident Evil 5 vai acontecer na África, dez 
anos após os acontecimentos do primeiro jogo. 
Chris Redfield está de volta ao papel central e 
vai atuar sob ordens de novos empregadores, 

o misterioso grupo “anti-Umbrella” chamado 
BSAA. Seu antigo grupo, 
OSTARSS., foi extinto, 


vírus criados pela Umbrella para 
transformar humanos em zumbis 
e outros monstros poderosos. 

Chris já pode ser considerado 
um veterano em combates monstruosidades 
mutantes, mas ainda assim é pego de surpresa 
quando chega a um vilarejo miserável no meio 
do deserto e descobre que todos os nativos estão 
contaminados. As vítimas parecem normais, mas 
basta chegar perto para que avancem com os 
tentáculos gosmentos e cheios de dentes que 
brotam de suas gargantas. Parecem mais vítimas 
de um vírus alienígena do que da mutação zumbi 
vista nos episódios anteriores. 


agente trabalha 
para um novo e 
misterioso grupo 
“anti-Umbrela” 
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3) Chris Redfield mudou de emprego e vai agir em 
nome do BSAA, um misterioso grupo “anti-Umbrella” 
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Chris é um agente mais experiente e tem diversos golpes 
novos para se livrar do assédio dos monstros beijoqueiros 


Os infectados não agem como zumbis burros 
e lentos, muito pelo contrário: logo que avistam 
o forasteiro, partem para cima com velocidade e 
em grandes grupos armados com facões, armas 
de fogo e pedaços de pau — isso sem contar as 
habilidades mutantes que resultam nos membros 
gigantes e tentáculos nojentos. 

Não adianta nem tentar procurar abrigo 
como nos jogos anteriores, nos quais você 


sempre podia se esconder em uma sala qualquer 
para recuperar o fôlego. Os cenários são quase 
totalmente destrutíveis e, motivados por uma 
Inteligência Artificial sanguinária, os nativos vão 
quebrar portas e janelas para buscá-lo onde for e 
podem até escalar os cenários. Para piorar, agir 
sob a luz do dia torna o agente um alvo.sempre 
muito visível e o sol escaldante pode cegá-lo 
momentaneamente e prejudicando sua atuação. 

O estilo de combate é praticamente o mesmo 
usado em Resident Evil 4 com câmera focada 
na altura do ombro do personagem. Isso facilita 
a pontaria em uma experiência onde a ação e 
os tiroteio não param nunca, 


3» Os nativos contaminados pelo vírus Progenitor vão | 


O último trailer oficial revelou uma garota 
desconhecida que provavelmente será a nova 
parceira de Chris. Ainda não foi revelado se o 
jogador poderá optar entre controlar a garota 
ou o agente clássico, ou até se ela será controlada 
pela Inteligência Artificial para acompanhar 
o agente e ajudá-lo em sua missão. 

Um fato interessante e garantido é que 
haverá um modo multiplayer cooperativo online 
onde duas pessoas poderão unir forças para 
combater as hordas de contaminados. Pode 
acreditar que, devido a quantida absurda de 


inimigos, dividir o trabalho será uma boa. “ 
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saudá-lo com tentáculos nojentos expelidos pela boca 
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Por Maurício Cad 


3» Personalizar personagens é muito simples [55 
e oferece um leque bastante amplo de opções 


” 


SOCOM migra de vez para os combates 
online e será distribuído pela PSNetwork 


s versões anteriores de SOCOM, 
lançadas para Play 2 e PSP tinham 
modos offline bastante desafiantes 
e consistentes, porém não há como 
negar que os combates online eram 
tão viciantes que roubavam todo o brilho. A prova 
do sucesso do sistema multiplayer entre os fãs é 
que a próxima versão, Confrontation, será focada 
somente nos combates online. 

Previsto para distribuição por meio de 
downloads pela PlayStation Store, a loja virtual do 
PlayStation 3, SOCOM permitirá combates entre 
até 32 pessoas em arenas inéditas e reconstruções 


de alguns dos cenários clássicos mais famosos 
entre os fãs, como o Crossroads. 


O QUE ESPERAR 
BÍ Tiroteios massivos 
[af Palavrões via Head-Set 
mí Modalidades viciantes 
Desafio amistoso 
8 Tempo para respirar 


O fato de ser um game exclusivamente 
online não impediu uma grande evolução e 
cuidados extras no que diz respeito ao visual, 
que ganhou muito mais detalhes (bastante 
superior aos cenários vistos nos primeiros vídeos 
de divulgação, que mostravam ambientes com 
texturas bastante lisas e pobres). O acréscimo 
de elementos extras nos cenários não é só mera 
obrigação da nova geração e tem aplicação 
útil, pois será obrigatório usar com frequência 
caixas e outros objetos como esconderijo 
contra franco-atiradores espalhados em locais 
estratégicos das arenas. 

Os sensores de movimento do Sixaxis serão 
utilizados de forma (aparentemente) interessante 


e intuitiva, como para arremessar granadas cor 
movimentos verticais com o controle ou até pa 
ajustar seu personagem aos poucos quando el 
estiver escondido atrás de uma proteção. Esta 
segunda função será fundamental para mover 
o seu soldado com bastante delicadeza, tudo 
para conseguir ajustar sua mira para um dispa 
com a maior precisão possível sem precisar se 
expor por conta de um movimento mais brusc 
Se funcionar, será uma novidade muito boa. 

A vantagem do foco na comunidade onlir 
é que a produtora promete atualizações com ce 
frequência e muitos eventos, como torneios 
entre times e campeonatos entre dás. 


3) Os cenários estão caprichados e oferecem 
muito mais objetos que servirão como proteção 
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Call of Duty 4 Ps3 
Game of the Year 


| Ea 4 
Wii ; 
p Hallo Legendary Edition 
Nintendo Wii Controle Wireless M Xbox 360 DE 
2% 090 Nf Xbox 360 ario Kart - Wii pet asd ads 
ERVAS E 39.00 - cada R$ 269,00 - cada Eye Fo coli Ps3 
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*Cartão VISA 


* Promoções válidas enquanto durar o estoque 


O o Sa www bigboygames.c com. Ae 


| 
E 4 AR y N 4 
ah fis A: L pol 


Por Maurício Cadarn 


O QUE ESPERAR 
FZ Evolução até o Nível 9.999 
E Mais de 100 horas em cavernas 
EÍ Humor sádico, ácido e cruel 

Batalhas rápidas e fáceis 

E8 Gráficos melhores do que PS1 


2/77 h—+—EMELTÇREU 
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3) Ataques em grupo na forma de corrente 


p= a TUR estão garantidos e trarão novas variantes 
=) Produtora: Nippon Ichi => Distribuidora: NIS America =) Console: PS3 
=) Gênero: RPG Táctico =) Lançamento: Agosto de 2008 =) Expectativa: ++ +++ 


Dezenas de horas para evoluir em batalhas 
complexas e iradas. Nós estamos dentro!!! 


isgaea 3 é um desafio para poucos. para evoluir, fundir criaturas para conseguir outras Você deixaria tal crime impune? Óbvio que não. 
| N Já lançado no Japão, este RPG é mais poderosas e comprar bons equipamentos. Mao também não vai deixar. 
| K / absurdamente difícil, repleto de Evolua seu time e terá acesso a golpes exagerados, Vingar-se do rei de todos os demônios não 
| segredos, regras e possibilidades combos absurdos, evocações e ataques em equipe é uma tarefa qualquer e, com base em seus 
para quem não tem medo de cabulosos para ajudá-lo no combate. conhecimentos de gibis e desenhos animados, | 
trabalhar duro. Só para você ter uma idéia, é ; Mao sabe que precisa de um grande herói para | 
| ' possível enfrentar desafios extras para evoluir derrotar o mal supremo. Para tanto, ele decide | 
| qualquer item, arma ou equipamento. Isso significa Esqueça as motivações de personagens profundos entrar em uma “escola do mal” para dissecar 
| que, tirando as missões referentes ao enredo, ainda | como Solid Snake (Metal Gear) ou Cloud Strife heróis e aprender seus segredos. A trama 
há desafios extras que podem durar mais de 100 (Final Fantasy VIN): Mao, protagonista de Disgaea de Disgaea 3 transborda | 
horas no total. Tamanha dose de extras garantem 3, é vítima de um crime imperdoável e merece senso de humor sarcástico | 
| o sucesso de um jogo com gráficos tão pobres vingar-se. O pai de Mao, rei dos demônios do e vai tirar um sarro 
| que poderia rodar em PlayStation 1. mundo inferior, destruiu — acidentalmente — enorme de escolas 
| Representante “pura-raça” de RPG táctico, o seu videogame portátil, o DeathOmegaStation mágicas, como 
| Disgaea 3 é focado em batalhas organizadas por Portable. Com isso, o jovem demônio perdeu o seu Hogwarts, de 
| tumos em arenas fechadas. Os cenários contam SaveGame de Disgaea e milhões Harry Potter. 4 


com forças elementais e variações geográficas que de horas de jogo foram por água 
devem ser consideradas na criação da sua estratégia. abaixo. Isso sem falar que perdeu 

É indispensável montar um time equilibrado seus personagens de Level 9.999 
com diversos tipos de monstros, usá-los bastante e todos os itens super-evoluídos. 


ATTACKS RENO PS 
TOTAL DAMAGE " 3 Além de magias apocalípticas, haverá o 


também monstros grotescos para evocar Yo/ V 
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HEIKO / DIXIE , 
(Rumble Roses) 


* Helko e Dixie são as mais + 
"sensuais e perigosas 
lutadoras. As duas são 
muito talentosas nos 
iningues deluta-livoe, 
“mas o público não se 
“importa” o que todos : 
| querem é-ver as garotas” 
| Em tíajes Sénsuais 7 o É 
“E em ângulos - 
“sprivilegiados no ringue: y 


o, Does cita 


z 


Kaileena (Prince of Persia) 


“A Imperatriz do Tempo é 

: uma divindade e criou 

* areias mágicas capazes de 

: 'alterar-os rumos da 

: históriare destino, Seu 

: poder só é superado pela 

' sua beleza divina € 

: sensualidade irresistível, À 
; atrativos que conquistaram: : 
' o Príncipe da Pérsia, herói é 
da trilogia Prince of Persia. 


Chris (Tekken) 


: Brasileira e lutadora de capoeira, Christie : 
' Monteiro representa nossa terra no. mundo dos ; 
: videogames com belas curvas e muito talento, 

: Chris é neta do lendário Eddy Gordo, mestre 

: que levou a capoeira ao torneio de Tekken. 


Farah (Prince of Persia) 


| Filha do grande marajá da Índia, 

' Farah não é só uma linda garota 

' da nobreza, mas também uma 
guerreira de personalidade forte. 

' Sua habilidade com arco e flechas 

' impressiona, mas não mais do 
que suas curvas bronzeadas pelo 

' sol escaldante do deserto. 


Ivy (Soul Calibur IV) 


| Filhardo grahde Cenvantes 
| deléon Ivy é uma, é 
“ alquimista e'espadachim, 
| notável, Em:cômbate, 
'- SEUS adversários perdem 
| a Concentração facilmente: + 
'são vislumbrar Os É 
| absurdos dotes 
“! físicos da garota. 
ei A qr meato qa a coa pah do renders e qd nO hn tap eh fo tt aranÉ ras 


Nariko (Heavenly Suord) 


! Mais poderosa do qué 

| Qualquer homem ou mulher 

' de sua época, Nariko foi 

«vcriada para ser a Unica 

querreira Capaz de manejar 

' a espada sagrada do seu 

| clã, Treinada para viver o 

“calor da batalha, Nariko 

adquiriu a beleza bruta de 
uma amazona: 


wutu.axe.com.br/deixaousad: 


fale conosco: 


(51) 3039-3080 visite nosso website: 
vendasQneotronics.com.br http://www.neotronics.com.br 
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Uma empresa 'R 
100% Brasileira | 


Às férias estão de volta. 
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Aproveite o melhor da diversão 
com a qualidade dos produtos Neo. 


o) 


Entre em contato com o 
distribuidor Neo em seu 
estado através do nosso site. DIVERTINDO COM INOVAÇÃO 


on 


| 
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MERCENÁRIO 
O espião salva o 
mundo e ainda 


fatura para divulgar 
a Apple, Playboy e 
até suco japonês 


CLINT EASTWOOD 
Snake provou que 

os coroas durões 
tem lugar nos games 


EMPLASTRO SABIA 
Os equipamentos 
são high-tech, 
mas os remédios 
ainda são da vovô 


SEGURA O VELHO 
Até as vilás lindas 
e deliciosas adoram 
agitar com velhotes 


Ei nova versão de Metal Gear acontece no 
ano 2014, cinco anos após os eventos 

que marcaram Metal Gear Solid 2 (PS2). É uma 
época onde a guerra virou rotina e um negócio 
absurdamente lucrativo, tão grande que, sem 


ele, a economia mundial pode entrar em uma 
crise catastrófica. 


Grandes empresas privadas controlam 
exércitos de mercenários para defender os 
interesses das grandes nações. Liquid Ocelot, 

o maior inimigo de Solid Snake, é o líder do 
atual maior exército do mundo e pretende usar 
sua força para dominar as forças militares de 
todo o planeta. 

Snake recebe a chance de enfrentar Liquid e 
livrar o mundo de sua ameaça definitivamente. 


O espião, porém, o espião não se encontra 
no auge das suas habilidades. Snake sofre de 
degeneração genética e envelhecimento 
precoce, situação que pode levá-lo à morte 
antes mesmo de concluir sua missão. 

Esta é a última missão de Solid Snake, 
um dos maiores soldados do mundo e único 
capaz de deter seu irmão, Liquid. 


aoULH TEM 
Fá Roteiro Completo 
fi Itens Especiais 
FW Camuflagens Ocultas 


[eá 
7] 40 Emblemas 


AVALIAÇÃO D&T 


Gráfico: + + + d+ 
Controle: dd dd 
AuO: de de de tt 
Replay de dd + + 
Acabamento: de de de de dr 


AVALIAÇÃO DO GÊNERO 


Enredo e Ambientação: * * * + x 
inteigência Artificial: de te e e e 
Atrações Extras: de dr de e 
Sistema de Câmeras: dd x + 


Multiplayer de de de te te 


Produtora: Kojma Productions 


LS) 


na 


Dificuldade / Diversão 
ts 


2h ah 6h Eh 10h 12h 14h 20h 
Duração (horas) 


Dificuldade Diversão 


À) A maior fonte de diversão (para os 
fãs da serve) são as animações que rolam 
O tempo todo. Repletos de explicações 
e revelações de grandes segredos, os 
videos contém todas as respostas que 
sempre buscamos na série. 
À batalha contra Vamp é à unica 
cial. até você descobnr o segredo 
Após acabar o jogo pela primeira 
vez, O legal é recomeçar para tentar 
Giminuir O tempo, encontrar mais 
segredos e, principalmente, conseguir 
os emblemas O emblema Big Boss é 
o mais dificil de todos eles. 


— Distribuidora: Konami 


* Console; PS3 =) Gênero: Ação 


Após 20 a anos, a mais complexa história 


dos pt finalmente está com | 


E] respostas para todê 

= gigantescos e ainda Tê 

= para todos os personagens 

= Nunca um enredo dasérie tew 

encerramento, Acredite: se este é 

so a história acabou em grande estilo, com uma 
tramas mais ricas e surpreendentes já vistas. 

Cabe aqui-um aviso: as animações de MGS4 

-S6o realmente constantes e cumpridas. Jogadores 

entusiastas da série podem ficar cansados 
entidade ce vídeos, muitos deles com 


anteriores, 
contitôaito-suficiente, 


“nas constantes 


> O Rat Patrol Team 01 é um grupo especial liderado por Meryl e 
cuja missão é supervisionar as atividades de exércitos particulares [se 


revelações, explicações & Er, Eóries 
a peronegais! e acontecimentos passados. 


À situação de Old Snake não é das melhores. 
ente dores nas costas durante a missão 


O velho durante os vídeos. 
ele continua firme e forte 
ta principalmente com as 
(Close Quartes Combat), estilo 
ie subjugar, nocautear ou até 


Sos inimigos de forma silenciosa. 


— Há uma nova barra que mede o stress do 
enche conforme o agente desperta 
À inimigos e entra em tiroteios, ou quando o 
peso conjunto dos equipamentos ultrapassa 70kg 
(isso também faz com que a barra de resistência 
esvazie mais rápido quando Snake pendura-se 
em qualquer lugar). Quanto mais cheia a barra 
desiress ficar, menor é a eficiência de Snake em 
questões como precisão da pontaria, Porém, a | 


é tão radical e é preciso vacilar muito para 
a barra, Na produção deste detonado, 


= PlayStation 


PlayStation 


exemplo, não precisamos usar itens para 
recuperá-la nenhuma vez e até esquecemos 
da existência da tal barra e os seus efeitos. 


ESCOLHA O SEU MODUS OPERANDI 


Metal Gear sempre foi focado na espionagem 
e em missões sorrateiras. Em MGS4 você pode 
ir além. A nova proposta de desafio dá liberdade 
para o jogador escolher entre bancar O clássico 
espido sorrateiro ou desencanar e entrar em 
combates como um verdadeiro Rambo. 

Quem preferir a segunda opção terá acesso a 

70 armas diferentes, com variedades de pistolas, 
metralhadoras, fuzis, rifles, granadas de todos os 
tipos e lança-mísseis. Snake nunca havia posto as 
mãos em um arsenal tão amplo quanto O visto 
em Metal Gear Solid 4. 

Os campos de combate são ricos em armas e 
munições, porém Snake não pode simplesmente 
tomar as armas dos seus inimigos e usá-las, pois 
o arsenal desta época futurista é cadastrado com 
a identificação genética do seu proprietário. Cada 
soldado recebe seu equipamento registrado e só 
ele poderá usá-lo. Tudo graças nanotecnologia 
que reina na realidade bélica de MGS4. 

Snake pode comprar armas limpas com 
Derbin, um sujeito que ganha a vida vendendo 
armas livres dos bloqueios nanotecnológicos. 
Qualquer arma travada encontrada por Snake 


rseguição com a moto de Big Mama mostra recursos 
júência de ação que deixaria muitos filmes com inveja 


é automaticamente transformada em pontos 
que servem como dinheiro para torrar nadocja 
de Derbin. O serviço de compras não poderia 
ser mais eficiente: basta pausar e acessá-lo pelo 
menu para comprar, a qualquer hora, armas e 
munições por preços justos (e ainca rolam 
descontos em momentos específicos). 

Derbin também vende equipamentos para 
customizar O arsenal: Há lanternas para acoplar 
as armas para ganhar vantagem em tiroteios em 
locais escuros, mira laser, suportes para segurar 
a arma com as duas mãos e por ai vai. As armas 
conseguem mostrar suas diferenças de modo 
realista no manuseio e os equipamentos as 
tornam visivelmente mais eficientes e poderosas 


MAIS RECURSOS PARA ESPIONAR 

O novo arsenal é O alicerce para quem quer jogar 
de forma mais violenta e visíve!, porém hã ainda 
mais ferramentas para incentivar o jogador a se 
manter invisivel aos olhos inimigos. 

A melhor novidade é a Octocamo, fóupa 
especial capaz de analisar e simular as texturas 
das superfícies de paredes e pisos. Para bancar 
o camaleão basta encostar no local que-deseia 
copiar e esperar um segundo. Para voltarao 
modo normal, sacuda o controle e pronto. Há um 
medidor no topo da teia que indica quão-visível 
o espião esta, por isso-fica fécil saber quando é 


> Raiden adora destruir os Gekkos 
de maneira violenta e exibicionista 


preciso trocar de “pele” IS Er 
Logo no final do primeiro Ato do enredo, f 
Snake ganha a FaceCamo, o complemento p/ 2 


perfeito para a Octocamo. Trata-se de uma 
máscara que cobre a cabeça inteira do 
espião e adota qualquer textura 

simulada pela roupa especial, Além 

disso, a FaceCamo consegue simular : 
rostos de pessoas, função que-serve-mais 
como brincadeira do que como ferramenta 
obrigatória, Seria legal se algumas missões 
exigissem que Snake usasse o rosto de outra 
pessoa para fins de espionagem, 

O novo uniforme high-tech de espionagem 
ainda conta com o SolidEve. O equipamento é 
uma câmera em forma de tapa-olho e embute 
as tunções de binóculo, visão noturna e analise 
digital de alvos. 

Para completar O pacote, Snake-conta com 
a ajuda de Metal Gear Mk Il, um pequeno robô 
controlado remotamente por Otacon: Equipado 
como sistema Stealth de camuflagem, capaz de 
torná-lo invisivel, MkII serve como batedor para 
procurar poritens ou inimigos nas proximidades 
e ainda conta com um sistema de defesa capaz 
de eletrocutar os oponentes; Snake controla Mk ll 
com umicontrole remoto que nada mais é do que 
um Dual'Shock 3. atra 

Apesar da escolha ser sua no que diz sespeito 
ao modo de agir, as melhores premiações estão 


ua e 


reservadas aos espiões que investirem na atuação 
discreta. Como é de costume na série, no final do 
jogo há uma análise do desempenho do jogador 
cas caracteristicas de atuação definem qual é o 
seu rank. Existe 40 | emblemas que representam 
os rankse os peitáveis deles, como o rank 
Big Boss, exige |O jogador termine sem matar 
ninguém e sem alertar nenhum inimigo. 


METAL GEAR ONLINE 
Metal Gear Solid 4, dura, contando as animações, 
cerca de 20 horas: Ad jogar pela segunda vez em 
busca do melhor tempo, é possível terminar em 
quatro horas ou até Quando conseguir 
isso você estará pronto para encarar Metal Gear 
, Online; uma/opção que garante horas infinitas de 
| diversão multiplayer online. 
— Sad indo arenas para encarar oponentes em 
ips dn modalidades; 
DE — Há Deal Match (mata-mata); Team 
' Death Match (combates mortais 
entre Equipes), Rescue Missiôn (um 
time protege "um alvo e o Outro 
o ley resgatá-lo); Capture Mission 
a e captura o bichinhos); 
ing Mission (dois times 
“encara [uma pessoa que 
n Snake); Team 
“ Snaking (o time 
atacante pode usar 
camuflagem de 
invisibilidade para 


= 
o 
o 5 am 


tray 
ih 
Heli 
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das missões rolam no 


s intervalos 
Nomad, a base móvel de Snake e Otacon 


atacar seu alvo); e Base Mission (proteção de 
algumas áreas determinadas). 

-— Qilado mais divertido-é -que.na.maioria dos 
modos não existem os trunios do jogo normal, 
como o uso da Octacamo (o que obriga os 
jogadores a aprender a usar mais a cabeça para 
bolar meios de usar os cenários como 
esconderijos). Para compensar, é possivel usar as 
caixas de disfarce e os barris. 

Outro trunfo do modo online é melhoraro 
desempenho do'seu jogador por meio de ganho 
de habilidades. Existem dezesseis habilidades, 
sendo que boa parte delas serve para melhorar o 
uso de determinadas armas e outras para habilitar 
o uso de novas técnicas de espionagem. A 
habilidade Scanner, por exemplo, permite 


que o jogador agarre um adversário e injete 


nanomáquinas em seu corpo para descobrir a 
localização dos demais inimigos. Essa informação 
é compartilhada com todos os aliados que 
tenham as habilidades necessárias. Só é possível 
equipar quatro habilidades por vez, limitação 
indispensável para equilibrar as partidas e obrigar 
a seleção de forma estratégica, As habilidades 
evoluem conforme são usadas e ficam cada vez 
mais eficientes. — 

O visual do modo multiplayer é tão bom 
quanto o visto no modo offline. Meta! Gear 
Online roda liso e não vai comprometer a sua 
diversão com quedas chatas de velocidade. 

As características das modalidades garantem 
desafio diversificado e replay quase infinito, 
pois as ferramentas disponíveis permitem 305 
jogadores diversificarem suas ações: > 


4.4 


. 


jon 


[4] 


PlaySta 
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INTRODUÇÃO 


1. Passe agachado por baixo do caminhão 
Pegue a metralhadora e prossiga. Não entre 

em combate com os Gekkos, fuja pelas ruínas à 
direita e role sob o pilar caido. Prossiga sempre 
pela esquerda e, assim que rolar uma animação 
once pinga sangue no ombro de Snake, aperte 
para ver o Gekko [Cena Extra 41] Assista 
a animação €, quando os Gekkos examinarem 

a caixa de melancias em busca do esconderijo 
de Snake, aperte EME [Cena Extra 42). 


ACT 1: LIQUID SUN 
[MIDDLE EAST] 


RED ZONE 


2. Você já pode usar a OctoCamo, Siga em frente 
e, ao avistar dois inimigos, entre no prédio à 
direita e siga em frente: Deite no chão e passe 
pelo buraco da parede, Na esquina, espere os 
dois inimigos passarem e entre pela porta ha 
esquina, à direita, Siga em frente e passe por 
baixo dos destroços. Espere o inimigo executar 

o rebelde, espero ele virar de costas, equipe a 
faca e nocauteieo com CQC, Prossiga pela direita 
e espere os Inimigos passarem. Sala, 

siga pela direita e passe pela porta à esquerda: 


a a 


3. Pegue Q Cardbox atrás da escadaria à 

esquerda, Suba pola escada, role para atravessar 

o buraco & siga em frentelpara pegar-um inimigo 
pelas costas nocautele-o com CQC. Prossiga e, no 
final, pulo para a área inferior; Há um vigiasno 
corredor, espere ele seguir pelo caminha oposto e = 


prossiga sem chamar atenção. Vá pela Tua, vire. 


na esquina à direita e entre no local indicado pelo» 
radar para encontrar o robo Mk, Il; 


Velho e acabado, Snake 


sofre até de dores nas costas durante a ação. 


A sorte que há compressas medicinais para aliviar o sofrimento do agente 


4. Snake recebe o Solidkye, Metal Gear Mk, || 

e as pistolas Operator (arma de fogo) e Mk. 2 
(tranquilizante). Equipe uma delas de acordo 
com o estilo de jogo que pretende seguir 

(matar os inimigos ou apenas sedá-los) e use-a 
para eliminar os inimigos que estão de naqua. Siga 
protegido pelas barreiras do lado direto, entre no 
edificio eolhe no:radar- para ver exatamente onde 
é a escada de saída deste cenário (em frente), 


MILITIA SAFE HOUSE 


5:05 rebeldes não são seus inimigos, mas isso 
não significa que eles não vão atacá-lo. Sempre 
que um deles chegar perto de você, fique parado 
até que ele reconheça que você não é inimigo e 
só então prossiga. Se você correr antes da 
averiguação, eles vão atacar, Você podeoptar por 
uma infiltração silenciosa e nocautear os alvos, ou 
pode optar por dar itens aos rebeldes para 
fortalecer à sua amizade com eles (assim eles 

vão espalhar-a notícia de que você é legal) 


MÚSICA SECRETA 41 


Após a sala onde há rebeldes feridos, 


procure no corredor, em um pequeno beco 


à esquerda para encontrar a faixa secreta 
“Theme of Tara” para ouvir no seu Ipod 


6..Na área anterior à Saída, procure por-três 
armários; abra. o do meio para encontrar > 

o disfarce Middle Eastern Milrtia Disquise”, 

Com ele você não precisa mais parar para ser 
investigado pelos febeldes o têmpo toda: Entre. 
Na Opção Camouflage, Cloth; Change Costume e 
Disquise). Saia do esconderijo-e encontre Drebin 


URBAN RUINS 


7, Entre no edifício tombado. Siga em frente 
entre no buraco à direta e siga pela esquerda. Vá 
pela direita, direita novamente e esquerda. Suba 
no bioco, passe para o outro lado, siga pela 
esquerda duas vezes e suba no bloco à esquerda 
Vá até O final e suba pela rampa .d-esquerda(se 
ficar perdido, acione a visão noturna do SolidEye 
e siga as pegadas). Encoste na parede e passe 
para O Outro lado. A saída é a rampa adiante 
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Antes de escorregar pela rampa de saída 
deste cenário, rasteje à esquerda da rampa 


(onde há um cadáver) e olhe para a esquerda 
para ver um local secreto. Suba e pegue a 
musica “Zanzibarland Breeze" 


DOWNTOWN 


8. Apos a cena do barril, aperte END para ve: 
dentro do barril [Cena Extra 43]. Pegue o barri 

e, antes de prosseguir, pegue a Custom Part 
Handgun Light (lanterna) no canto esquildo, 
atrás de você Siga em frentee-nasia-entieno 
beco à direita e siga pelo caminho à direita, No 
final do caminho, Observe que ha atiradores nas 
janelas do prédio adiante: eles não podem véio 
Siga rastejando e use a OctaCamo para não 

ser visto. Você tem algumas opções de ação 
enminar os atiradores com disparos precisos com 
a pistola (os rebeldes vão agradecer) ou eliminar 
apenas os Inimigos narárea térrea, rastejar até o 
prédio, subir e render os atiradores para roubar o 
rire de precisão MTSEBR — na sala.dos atiradores 
há a Custom Part Laser Sight (mira laser), 
bastante util para melhorar-sua pontaria 


9. Após livrarso dos atiradores, desça e saia pela 
janela dos fundos. Siga pelo caminho da direita, 
esconda-se e apague os dois agentes que vêm em 
sua direção, Prossiga com cautela até chegar na 
àrea tomada pelos febeides: Um helicóptero vai 
surgia você pode derrubá-lo com um lança: 
misseis,.CasO Não esteja preocupado combaixas 
entre os inimigos 


ADVENT PALACE 


10, Dentro do prédio, siga pela direita. Tome 
culdado com as armadilhas: para desarmá-las, 
passe rastejando sobre elas ou use o Mark. Il 
Suba com cautela atéa cobertura para encontrar 
a equipe RAT.PT 01 Quando Johnny apontar a 
arma para Snake, aperte [Cena Extra 44]. 
Quando Snake-receber-a foto de Meryl, aperte 
novamente-[Cena Extra 5]. Ajude o grupo 
a eliminar a guarda pessoal de Liquid, os FROGs 
Seja rápido, eficiontee fique Sempre por perto, 
ou seus companheiros podem se dar mal é isso 
significa Game-Over Siga o mesmo caminho 
deles até chegar em uma garagem, = 
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No terceiro andar, investigue a áre 


ra encontrar a faixa “Le 


e a bomba que 


CRESCENT MERIDIAN 


17 Há dois modos de atravessar este local 

O primeiro é proteger o tanque e destruir os 
inimigos no alto antes que eles usem os seus 
lança-miísseis; com isso o tanque destrói a-barreira 
para você. O segundo modo consiste em seguir 
pela direita, do outro lado do muro, até ver uma 
escada; deite no:chão e passe pelo buraco ao 
lado da escada; siga pela direita-e, depois do 
furgão, olhe à direita e suba por uma -escada; siga 
pela direita, elimine os inimigos e desça; passe 
para o outro lado da rua onde há um prédio com 
sacos de areia empilhados, suba na escada do 
lado direito e, siga pela varanda até o final e pule. 


MILLENNIUM PARK 


12, Durante a apresentação da equipe Beauty 
and the Beast, aperte para ver uma cena 
adicional [Cena Extra 46]. Siga em frente pelo 
tado esquerdo da rua e esconda-se atrás do carro 
até que;os. soldados passem. Entre.no.beco.à 
esquerda, passe pelo buraco na parede, suba pela 
escada e pule no buraco, Abra o armário para 
encontrar o Suppressor for M4 Custom: Neutralize 
os dois guardas na praça e passe agachado pelo 
buraco no muro, Continue agachado e Siga pelo 
lado-esquerdo do caminhão. Vá-sempre-beirando O 
lado esquerdo-e tome cuidado com os soldados no 
caminho. Passe pela porta vermelha. Durante a 
animação, quando Snake ver Liquid pela primeira 
vô, aperte ESE [Cena Extra 47), 


ACT 2: LIQUID SUN 
[SOUTH AMERICA] 
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No início desta etapa, siga pelo lado 


esquerdo da rua e procure um rombo na 


parede-no beco. Entre por ele e colete a faixa 


f Solid Snake 


Music 


CONEY VALLEY VILLAGE 


13. Apesar de manter a neutralidade ser uma 
opção, não é a melhor. Logo no-início da fase, 
sem sair do-seu esconderijo, acerte os terroristas 


ER escubra quais são as armas 
especiais e como habilitá-los: 

* Desert Eagle: termine com o rank Fox 

* Emotion Bullets: termine o jogo para 
habilitá-las na loja de Debrin. Esta categoria 


de munição desperta emoções nos alvos 

* Mantis Doll: derrote Screaming Mantis 
no Ato 5, termine o jogo, comece uma 
nova partida e encontre Mk. Il 

* Patriot: consiga o rank/emblema BigBoss 
* Race Gun: termine o jogo. 

* Grenades: finalize o jogo para habilitar 
as granadas no acervo da loja de Debris 

* Solar Gun: encontre os cinco bonecos 

* Thor 45-70: con o rank/emblema Fox 
* Type 17 Pistol: consiga o rank Hound 


> Os gekkos são robô enormes e poderosos, mas 
podem ser derrubados com sedativos nas pernas 


antes que eles fuzilem os soldados (58 você optar 
por-usar- dardos tranquilizantes, seja rápido na 
mira, pois sempre que um inimigo cair, outro 
tentará acordá-lo e você terá que acertá-lo antes 
disto). Com isso, os sobreviventes vão abrir a 
cabana secreta à direita e você poderá ir até lá 
para coletar a arma Twin Barrel, Mumia (planta 
que, quando equipada, recupera sua-energia) e 
o disfarce South American Rebel Disquise 
(vista-o para agir como um dos rebeldes) 

Com os rebeldes enfrentando os terroristas, siga 
pelas sombras e ajude-os. Escale a área elevada, 
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Após eliminar os inimigos da primeira 


entre na casa quem 


CONEY VALLEY VILLAGE (HILL) 


14. Após a conversa pelo rádio, prossiga: O meio 


mais eficiente para agir nesta área éajudaros 
rebeldes. Fique entre o grupo deles (use o disfarce 
ou eles vão parar muitas vezes para investigá-lo 

e isso vai atrapalhar a ação), esconda-se sempre 
no meio do mato e use-os tranquilizantes para 
eliminar os inimigos 


POWER STATION 


15. Nesta área vai rolar um combate sangrento, > 
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Suba pe ha da direita para evit tiroteio e 
prossiga com cautela para eliminar OS vigias no 
caminho, Ao chegar ao local onde há ur 


morteiro, você terá uma vista privilegiada 


Ga Dase inimiga - acerte o 


hadoras tixas p. 


quiser, Acompanhe um rebelde até a cabine de 
comando e assista ele ruir O painel-de força 


tou destrua você mesmo). Va até O tanque de 


Debrin. Durante a conversa, quando Snake e 

Debrin abrem a escotilha do tanque, aperte 
[Cena Extra 48] e repita quando ele mostrar as 
fotos [Cena Extra 49]. A 


Se quiser, suba na torre, 


qe prosseguir, 


que O Rifle Scope, 


pendure so ng fio o desc na torre ria área 


so 


CONFINEMENT FACILITY 


techaca para cole 


tone 


[ escubra como habilitar itens especiais 


que vão facilitar muito a sua vida e 
vão proporcionar momentos de diversão: 


* Bandana: termine o jogo sem matar 
ninguém ou, jogando pela segunda vez, 
compre na loja por 5.000.000 DP Equipe 
a Bandana para ter munição infinita 


* Stealth Camouflage: consiga o emblema 
Octopus ou jogue pela segunda vez é compre-o 
na loja por custa 5.000.000 DP. Este item 
garante invisibilidade completa 


D Meryl é uma mulher muito mais madura e desempenha 
um papel importante nas forças armadas norte-americanas 


Ta ITENS SECRETOS 


a) 


e us mate mo 


| Ed 3 


que estão perto do lago 


duto de esgoto no lado d 


em Segurança até a en 


direita, elimine os guardas rr 


na área entre o edificio e o 


há uma dispensa onde do: 


prisioneiros: seja rápido e acerte o 

que ele mate 05 dois 

reracionamento e o numero de rebeides-me 
proxima área) Va até lá, res e sos 
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Pule na água, contome a ilha central e 


suba para pegar a música "Rock me Baby! 


* Scanning Plug: jogue Metal Gear Online 
por mais de 10 horas para habilitá-lo no 
acervo da loja virtual de Debris. Equipe o 
tem, agarre um inimigo e aperte À para 
injetar o plug e descobrir a posição de 
todos os adversários da área 


* Camera: durante qualquer Mission 
Briefing, use o Mk. Il para pegá-la no 
Nomad. Se você deixar para coletar a 
câmera após o Ato 4, o item virá com 
fotos de Naomi e Sunny gravadas na 
memória, Vale a pena esperar 


Entre no « 
dos dois rebeldes, e peque a musica à Musica 
Metal Gear 20Y 


do canto 


sobre a cama 


Enmine 05 guardas e sge-oalo-naavasão. 
re a eSquero suba pela escada do jardim, Siga 
eia direta E conte C ta nara 

entra 3 e jantar E reta 
T 13-52 ao jado Ga.escadaria 

para esperar até Que 05 Quarcas des e Saidf 

Suba-e vá pelos quartos até X E] 


cobertura. Desca pela clarabóia « 


yr arrombar « 
lireita, semp 
No final da área, encoste na parede e pegue 


strerto entre 


ana 


Ee oereto 


METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 


> Vamp divide seu tempo entre conversas pelo celular com 
A a chefia e combates nos quais ele salta como uma dançarina 


ES cs 0 ana [Cena Extra 411] 

Assim que Snakepegar seu cigarr egurt 

jara ver [Cena Extra 812]. Quando o espião 

derrubar o cigarro, segure NMB para tentar olhar 
é Naúmi [Cena ERA +13] - C 


peida Dario Gt é 


ake 1 3 TOU Pap segure 


19. Sevocêsa cansou de secar o decote d 
Naomi prepare-se para enfrentar a primeir 
chefe Laughting Octopus. / 

encarar os FR( 


QU; SE NÃO ( 

came e colog 

ne tar 

AUvÊ à VISSO NOLL 
t sem dó. Octopus pode se camuflar-nas 

se p r por objetos e pessoas, não 

engane; atire com tudo, AS vezes você pode 
Juir 05 rastros da Vilã qu ative O Solic 


pere eia lalar para ver-Sua POSIÇÃO 
JSar- granadas que cotamno corpo do esp 
o chão 


> para se livrar delas: LUmdos atag! 


chatos de Octopus é 


DOld O TOla Na Sua Ol 


Cao, v 


ima Calma OU Calxote para SE 


garota perder a armadura, aure até 


sode até desviar de s-disparos, mas não de 
todos; O prémio 36 0 FaceCamo 


MOUNTAIL TRAIL 


o é seguir o rastro de Naon 
ea animação, aperte [Cena Extra 
$18).1 AGue. a visão-noturna dO Solideyve Crepare 


Que ente as pegadas há uma bem pequena, com 


o dormmato de um tnanquio: & o rastro do sapato 


o [Cena Extra 14]. Seg 3 and 


la sumiram. mas uma tem brilho maior Sima 


controlar a 
ra SODIe O j je Drebin. Elimine 
gos maiores que chegam pelo portão 


armar Ane! enara Aorr 
pernas.dosGSekkos.para desu 


> Equipe a FaceCamo para 


conseguir camuflagem total 


[E BONECOS 


ts unny é uma garota tão bonitinha 
que você vai arrumar um tempo 
entre as batalhas sanguinárias só para 
conseguir bonecos para a coleção da 
menina. Os bonecos ficarão expostos 
no Nomad e você poderá vê-los nos 
Mission Briefings. As tarefas exigidas 
para adquirir os bonecos requerem o 
uso de armas tranqúilizantes, como o 
revólver MK. 2 Pistol. É recomendado 
acumular 60.000 DP e comprar o rifle 
Mosin-Nagant, que conta com mira 
telescópica e causa grandes danos à 
resistência das chefes apelonas. 


* Frog Soldier Doll (Act 1: Liquid Sun) 
Na etapa Advent Place, elimine os agentes 
FROG apenas com dardos tranquilizantes. 
No final da etapa, na garagem, pegue o 
boneco ao lado de um pneu. 


* Laughing Octopus Doll: vença a chefe 
Octopus com disparos tranquilizantes. 
Quando ela largar os tentáculos, fuja e 
pegue o boneco sobre uma das camas. 


* Raging Raven Doll: derrote Raven com 
disparos tranquilizantes. Assim que ela 
perder a armadura, vá até o último andar 
e pegue o boneco no canto da varanda. 


* Crying Wolf Doll: nocauteie Crying 
Wolf com disparos tranquilizantes. Após 

a animação na qual a garota perde a sua 
armadura, olhe para trás e pegue o boneco. 


* Screaming Mantis Doll: acerte os 
bonecos que Screaming Mantis carrega 
nas mãos e vença o combate. Pegue o 
boneco na saída norte do local. 
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ABKETPLAI 
Sniak que correr até 
icon, Siga em frent re à es a, direita e 
siga em frente, O Gekko val destruir tudo à sua 
frente, Continue em frente tomando o cuidado 
não ser atir ) por eles (use os beco 
evitar controntos diretos) 
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NO Inicio da area Dori 


Na rua, vire à esquerda para encontrar um 
nbr 3 Resistá ) * precisa segu 
para encontrar a base dos rebeldes. Tudo que 


você precisa fazer é segui-lo à distância para não 


chamar sua atenção = esconda-se atrás de carros 

e paredes, Quando surgir Qualquer soldado, seu 

ivo parar: saal ua arma com silengdiadore 
erte soldados à dist 3 rir camint 


Hp eterminadas músicas podem causar 
efeitos especiais engraçados e, muitas 
vezes, até úteis. Confira: 


* Oishii Chuhan Selkatsu: fuja das chefes 
(sem as armaduras) por três minutos para 
ativar a tela branca e toque esta música para 
fazer as garotas dançarem. 


* “Policenauts" End Title; agarre um guarda 
normal e ele vai dormir imediatamente 


* Beyond the Bounds: os inimigos ficam 
desmaiados por mais tempo. 


* Big Boss: melhora a pontaria, os inimigos 
ficam tontos por mais tempo e gritam muito 
quando agarrados com CQC, 


* Bon Dance, MPO + Theme, One Night in 
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MIDTOWN NE SECTOR 


Repita O 


do helicóptero 


E 


MID TOW 


Neo Kobe City: agarre um guarda normal 
e ele vai cair na gargalhada 


* Love Theme - Action Version, Flowing 
Destiny: agarre um guarda e ele vai chorar. 


* Title "Old L.A, 2040"; Snake treme 
menos na hora de fazer pontaria. 


* Sailor, Rock me Baby: recupera energia. 


* Show Time, Bio Hazard; agarre um 
guarda normal e ele vai gritar de horror. 


* Snake Eater: melhora pontaria, recupera 
energia, os inimigos ficam tontos por mais 
tempo e dormem quando agarrados. 


* The Fury, Destiny's Call: agarre um 
guarda e ele vai ficar furioso, 


> A batalha contra Liquid é uma das 
mais marcantes já vistas nos videogames 
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Lim 


ta [Cena Extra 
o] 


jo O local [Cena Extra 421). Ay 
[Cena Extra 422) ; 


eu 


codemasters” www.ncgames.com.br 


2007 The Codemasters Software Company Ltda. Todos os direitos reservados. “Codemasters é uma marca registrada da Codemasters. Race Driver Grid” e o logo Codemaster são marcas registradas da Codemaster. Todos os outros Copyrights são propriedade 
0 possuidores e são usados sob licença. Este jogo não é licenciado por ou assoctado a FIA ou nenhuma empresa reiacionada. Desenvolvido e publidado pela Codemasters. “PLAYSTATION” e “PlayStation” são marcas registradas da Sony Computer 
Entertainment Inc. Microsoft, Windows , The Windows Vista Start Button, Xbox, Xbox360, Xbox Live e os logos Xbox são marcas do grupo de empresas Microsoft e “Games for Windows" e o fogo do Start Button Windows Vista são usados com licença da Microsoft 


3» Além da enorme variedade de armas, ainda é possível 
comprar peças extras para deixá-las muito mais eficientes 


ACT 4: TWIN SUN 
SHADOW MOSES 


SHADOW MOSES 


> As câmeras mostram ângulos 
privilegiados... muito privilegiados 


T ne! d cheie 
3 Mosin 29, Não, você não-es "Jur O Passe-por-bDano So 
missão & reviver a miss 1 Shadow Moses tango SI berto (es 


eliponto 
explosivos. a apontar para c 
n mira telescópica, por isso pela escada. Entre no cuto de ventilação par: 
m acertar de longe. Após destruir encerrar o flashback, De volta à Shadow Mosc : MÚSICA SECRETA £13 
n, espere ela ficar de costas e siga pela esquerda e suba pela trilha à cireit 
te IME para dar uma boa olr | a Ative a visão notuma do Solidkye para enxero: Após sair da garagem do tanque de guerra 
ta [Cena Extra 423]. Durante a cena no esgoto, na nevasca e evite contato com o vigia na trilh: e entrar na geleira, não chame a atenção 
te para ver Liquid [Cena Extra 424] Chegando ao heliponto, curta a musica Cass dos gekkos e procure um buraco no 
e ouça alguns audio-lashbacks na area rochedo direito para encontrar a música 
“Howing Destiny” 
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No heliponto, suba pela-escada ao lado direito NUCLEAR WARHEAD 
e entire no duto de ventilação para encontrar a 
música “Warhead Storage" 3 te O-po té selo est 


à opçagIB? 


Espere ossobôs Não há que 5 Siva, DPMASSO DOCE DOS 


OS I4005:€ Siga 


| PT e e pr ME eee 


10n 


£ Ea asa S Es E 
3) Os FROGs são capazes de grudar nas 
paredes e possuem agilidade sobre-humana 
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procure no canto para encontrar a músic 


G nake entrou na moda do iPod e usa 
o player da Apple para ouvir músicas. 
Além das faixas básicas, há outras secretas 
escondidas nos cenários. Confira a lista e 
veja mais dicas no roteiro; 


* Inori no Uta: Act 1, Mission Briefing; use 
Mk. Il para pegá-la na cozinha do Nomad, 


* Show Time, MGS4 Love Theme, Destiny's 
Call e MPO + Theme: Act 1 ou 2. Presenteie 
os rebeldes com itens de cura para recebê-las. 
* Theme of Lara: Act 1, Militia Safe House. 


* Zanzibarland Breeze: Ato 1; Urban Ruins. 


* Level 3 Warning: Ato 1; Advent Palace. 


* Theme of Solid Snake: Act 1, Millennium Park. 


* The Fury: Ato 2; Cove Valley Village. 


* Rock Me Baby: Act 2; Confinement Facility. 


2) Raiden e Vamp ainda sustentam com 
fervor a rivalidade que nasceu em MGS2 


* Boktai 2 Theme: Act 2; Mission Briefing; 
use Mk. |l para pegá-la na cozinha. 


* MG 20 Years (P3): Act 2; Confinement Facility. 
* Sailor: Act 2; Vista Mansion. 
* Bon Dance: Act 2; Marketplace, 


* Shin Bokura no Taiyou Theme: Act 3; Mission 
Briefing; use Mk. Il para pegá-la na cozinha. 


* Test Subject Duality: Act 3; Midtown S Sector. 
* Bio Hazard: Act 3; Midtown. 

* One Night in Neo Kobe City: Act 3; Midtown. 
* On Alert: Act 3; Midtown N Sector, 

* The Essence of Vince: Act 3; Echo's Beacon. 


* Lunar Knights Main Theme: Act 4; Mission 
Briefing; use Mk. ll para pegá-la na cozinha. 


* Warhead Storage: Ato 4; Tank/Hangar. 
* Beyond the Bounds: Ato 4; Tank Hangar. 
* Flowing Destiny: Ato 4; Canyon. 


* Opening Title “Old LA. 2040": Act 4; 
Nuclear Warhead Storage Building B2. 


* Policenauts: Act 4; Nuclear Warhead S.B. B2. 


* Metal Gear 20 Years History (Part 2): 
Act 4; Nuclear Warhead Storage Building B2. 


* The Best is Yet to Come: Act 4; Snowfield & 
Communications Tower. 


* Yell "Dead Cell": Ato 4; Casting Facility North. 


* Metal Gear Solid Theme: Ato 5; Ship Bow. 
* Big Boss: finalize com o ranking Big Boss. 


* Snake Eater: consiga os 40 emblemas 


é PlayStation 


s PlayStation 


» O visor SolidEye embute as funções 
de binóculo, análise digital e visão noturna 


>» O velho grupo está reunido para salvar 
o mundo: Snake, Otacon e Roy Campbell 


jogue uma Petro Bomb à esquerda da traseira do 
caminhão e o monstro irá examinar, quando.ele 
estiver perdendo o interesse, jogue outra Petro à 
cireita da traseira do caminhão. Faça com que-ele 
vá de um lado-até o outro até esgotar o tempo 
Siga pelo portão. 
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Depois que Mk. Ill abrir o portác 


cadaria e 


garagem do tanque, suba pela « 


abra a sala secreta para encontrar a músi 


Beyond the Bounds 


SNOWFIELD & 
COMMUNICATOS TOWER 


33. Equipe o SolidEye e ative a visão noturna. 
Você vai encarar Cryifa Wolf. Não será dificil 
caçar eleliminar 05 FROGS usando a visão 
noturnas Para encontrar Crying Wolf, procure pela 
mancha-malor no-radar. Quando avistar Wolf, 
siga as grandes-pegadas que ela deixa usando a 
visão noturna. À área é grande, por issotenha 
paciência e não se exponha demais, pois pode 
perder uma boa Oportunidade. É necessário 
equipar-o SolidEye.com visso.noturna para ver 
o ponto fraco da inimiga, sua parte mais clara. 
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Para eliminála com armas não letais, equipe = 
Mosin-Nagant e Use sua mira para ver affimig 
po 
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distância e acertá-la com precisão. Cadadispar 
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forma desprotegida da garota, abra a poda < 
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Periodo final.da área há três peque 
espere eles se afastarem para 

eirpara a direita, Encoste na pa 
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35. Nãoicaia nas ammadithas do corredonEspereo = 
= tODO segui: pars a Direita e siga-0.3 distáfcia, 
-— Espera ale subir o escada & ir para 3 esquerda, 

então suba eva para a esquerda Espere o 


» Durante o game não há muitos momentos cooperativos, 
isso ficou mais restrito aos combates da modalidade online 
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ESPECIAIS Lia ) 

amuflagens extras para aprontar. 

Vale lembrar que você pode aaa E oia PY. md aaa SE [ 
conseguir as FaceCamos das chefes a E ; | 
apenas derrotando-as com armas [rs du i ' 4 NM 
que disparam tranqúilizantes. ! a ; (É, ! 
FACECAMOS ; e RÉ; E" 
* Big Boss: consiga o emblema/rank Big ) - - ” ! 
Boss. Equipe-a e os inimigos vão desmaiar , 
de medo só de vê-lo. << , k 
* Drebin: colete e armazene mais de 60 a À Za 
armas para conseguir o rosto de Drebin. = 
* Raiden A: controle Mk. Il dentro do 
Nomad e corra na direção de Raiden. pequeno W If descer de volta e vá até à barra horizontal encher toda e atire para destruir 
* Raiden B: controle Mk. Il dentro do porta (não sem esperar o outro robô olhar para O o Gekko de primeira. Procure ficar fogo abaixo do 
Nomad e corra na direção de Naomi. outro lado). Adiante v val enfrentar Vamp, O Metal Gear Rex. Destrua todos os Gekkos até que 
* Otacon: controle Mk. Il dentro do sujeito que, apa é imortal, Você pode Raiden derrote Vamp. No controle dê Rex, siga 
Nomad e corra na direção de Otacon. acabar com a en 3 vilão várias vezes e ele sempre em frente atirando em todos os Gekkos 
* Roy Campbell: controle Mk. Il dentro vai ressuscitar sempre. O esquema é simples que aparecerem no seu -caminho: Não se 
do Nomad e corra na direção de Naomi. escolha sua arma favorita e acabe com ele, preocupe em matá-los, essas mortes'não são 

equipe o item Syringe e, quando Vamp cair fique computadas na sua estatística; No final, encare > 


CAMUFLAGENS 
atrás dele sem nenhuma .arma.eguipada; quando 


ele levantar, agarte-o pelas costas (GM) e aperte 


* Altair: consiga o emblema/rank 
Assassin. É um dos disfarces com 
maior pontuação de camuflagem. dA para usar a seringa e finalizar o combate 


* Hand Camo: em Mountail Trail, quando 
seguir a trilha de Naomi, após cruzar o 
rio, procure uma trilha feita de mãos 
usando sua visão noturna. Você vai 
encontrar uma placa de ferro com as z 
mãos e assinaturas da equipe da Konami. 

Deite sobre a placa, vire, assuma a 

camuflagem, pause o jogo, entre em 

Camouflage, Cloth e Register Camo. 


ar uns Gekkos. Equipe a arma, 
Coloque à mira em primeira pessoa e Espere a 
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> Truque doloroso: repita esta cena três vezes 
e o espião vai arrancar o bilau da estátua (ops!) 
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> Ao invés de bancar sempre o vilão com designios megalomaníacos, 
Liquid devia ganhar uma grana extra como modelo para anúncios de óculos 


Metal Ge 


ndo Snake 
EE [Cena Extra 


MÚSICA SECRETA H20) a 


“No incio da fase, abra o alçapão à esquerd e Screa 
“e entre-no duto para pegar a música "Metal - arm 
Solid Main Theme”. EE . 
COMMAND CENTER Seja rápido e repita of RAPOSA 
Hora et | 
Beast, Screa JD; at ] adming » 


> As chefes do grupo The Beauty and the Beast 
são as gatas mais perturbadas que você j 
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[E omo é de costume, no final do jogo 
você terá acesso ao ranking que 
informa como foi o seu desempenho na 
partida. Um dos métodos mais legais da 
avaliação são os emblemas dados por 
seguir determinados estilos de ação. 
Conheça a seguir quais são todos os 
emblemas e como adquirir cada um deles. 


1. Big Boss: não soe nenhum 

alerta; não mate ninguém; não 

use continues; não use itens de 

cura (Ration, Noodles ou Regain); 

não use os itens especiais Stealth Camouflage 
ou Bandana. Jogue no nivel de dificuldade 
The Boss Extreme e termine em menos de 5hs. 
Os prêmios são; Patriot (metralhadora), 

Big Boss FaceCamo e a música Big Boss. 


2. Fox Hound: soe no máximo 

três alertas; não mate ninguém; não use 
continues; não use itens de cura; não use os 
itens especiais Stealth Camouflage ou 
Bandana, Jogue nos níveis de dificuldade Big 
Boss ou Superior e termine em menos de 
5h30m. O prêmio é a Thor .45-70. 


3. Fox: soe no máximo cinco 

alertas; não mate ninguém; não use 
continues; não use itens de cura; não use os 
itens especiais Stealth Camouflage ou 
Bandana. Jogue nos níveis de dificuldade Solid 
Normal ou superior e termine em menos de 
6hs. O prêmio é a Desert Eagle. 


4. Hound:-soe três ou menos alarmes; não 
mate ninguém; não use continues; não use 
itens de cura; não use os itens especiais 
Bandana ou Stealth Camouflage. Jogue no 
nível Naked Normal ou superior e termine em 
menos de 6hs. 


5. Mantis: não soe nenhum alerta; não use 
continues; não use itens de cura; termine o 
jogo em menos de S5hs. 


6. Wolf: não use continues; não use nenhum 
item para recuperar energia. 


7. Raven: termine o jogo em menos de 5hs. 


8. Octopus: não soe nenhum alerta. 
A recompensa é o item Stealth Camouflage. 


9. Bear: nocauteie mais de 100 inimigos 
usando CQC (aperte EM). 


10. Eagle; acerte mais de 150 disparos 
certeiros nas cabeças dos inimigos. 


11. Assassin: soe menos de 25 alertas; agarre 
50 inimigos usando CQC, elimine mais de 

50 inimigos usando a sua faca (tanto faz 
usá-la para matar ou apenas nocautear). 

O prêmio é o disfarce de Altair, protagonista 
de Assassin's Creed, 


12. Pigeon: não mate ninguém, O prêmio 
é o item especial Bandana. 


13. Blue Bird: presenteie os rebeldes ou a 
milícia com mais de 50 de itens durante os 
Atos 1e 2. 


14. Hawk: ajude bastante a milícia e os rebeldes 
nos os Atos 1 e 2 e receba mais de 25 elogios. 


METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 


DSO e 
Flashbacks Watehed 11277674 vam 


Special Items Used 


Conter the title of... 
Press tro START button to exi 


15. Little Gray: consiga 70 modelos de 
armas (isso se quiser incluir a 1911, caso 
contrário consiga 69). É permitido usar 
senhas especiais — ainda não divulgadas pela 
Konami - para habilitar o arsenal ou você 
terá que encontrar todas e ainda terminar 
com o ranking Big Boss. 


16. Ant: agarre mais de 50 inimigos, rebeldes 
ou milícia e reviste todos eles. 


17. Gibbon: agarre mais de 50 inimigos, 
rebeldes ou membros da milícia. 


18. Tortoise: gaste mais de 30 minutos = não 
precisa ser de uma vez — escondido em caixas 
de disfarce ou tambor. 


19. Rabbit: folheie as páginas da revista Playboy 
ou Emotion Mag mais de 100 vezes. Para folhear, 
equipe a revista, segure e aperte EH para 
usar; seja rápido e, antes de colocar a revista no 
chão, aperte À para ver a revista (não solte os 
demais botões) e aperte O para folhear a revista, 


20. Bee: compre o item Scanning Plug (S-Plug) 
no Debrie's Shop (o item só aparece depois de 
jogar Metal Gear Online por mais de 10 horas) 
e use-o mais de 50 vezes quando agarrar um 
oponente qualquer, 


21. Gecko: fique encostado em paredes por uma 
hora (é acumulativo). 


22. Scarab: role pelo chão mais de 100 vezes. 
23. Frog: role ou pule para os lados (segure 
e aperte % + analógico esquerdo) mais 
de 200 vezes. 


24. Inch Worm: rasteje por mais de 60 minutos 
(a contagem é acumulativa). 


25. Lobster: fique agachado por mais de 2h30m 
(é acumulativo). 


26. Hyena: colete mais de 400 armas e itens, 
27. Hog: entre em Combat High dez vezes, Para 


conseguir um Combat High é necessário atingir 
o estado de alerta máximo entre os inimigos e 


disparar a arma mais de 100 vezes em combate. 
O melhor lugar para fazer isso é o cenário 
"Confinement Facility, durante o Ato 2, pois os 
inimigos nunca param de surgir neste local. 


28. Pig: use mais de 40 itens de cura (Ration, 
Noodles ou Regains). 


29. Cow: banque o espião desatento e ative 
o alerta inimigo mais de 100 vezes. 


30. Crocodile: elimine mais de 400 inimigos. 
31. Giant Panda: termine com mais de 30hs. 


32. Scorpion: soe o alerta inimigo menos de 
75 vezes; mate menos de 250 inimigos, use 
menos de 25 continues. 


33. Tarantula: soe o alerta inimigo menos de 
75 vezes; mate mais de 250 inimigos; use 
menos de 25 continues. 


34. Centipede: soe o alerta inimigo menos 
de 75 vezes; mate menos de 250 inimigos; 
use mais de 25 continues. 


35. Spider: soe o alerta inimigo menos de 
75 vezes; mate mais de 250 inimigos; use 
mais de 25 continues. 


36. Jaguar; soe o alerta inimigo mais de 
75 vezes; mate menos de 250 inimigos; use 
menos de 25 continues, 


37. Panther; soe o alerta inimigo mais de 
75 vezes; mate mais de 250 inimigos; use 
menos de 25 continues. 


38. Leopard: soe o alerta inimigo mais de 
75 vezes; mate menos de 250 inimigos; use 
mais de 25 continues. 


39. Puma: soe o alerta inimigo mais de 
75 vezes; mate mais de 250 inimigos; use 
mais de 25 continues. 


40. Chicken: soe o alerta inimigo mais de 

150 vezes, mate mais de 500 inimigos; use 
mais de 50 continues; use mais de 50 itens 
de cura; termine o jogo com mais de 35hs. 
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> Screaming Mantis manipula dois bonecos de inimigos 
famosos: Psycho Mantis (MSG1) e The Sorrow (MGS3) 


Mantis e atire. Quando você acertar, vai aparecer 
na tela uma indicação que manda você manter 
apertado e balançar o controle para cima e 
para baixo. Com isso você val controlar o corpo 
de Screaming Mantis. Sacuda até destrul-la 


39. Após as animações, siga pela passarela cheia 
de W, Wolfs, Corra e aperte 8 para rolar-sobre 
eles; repita até o final da última passarela e aperte 
durante a animação para ver a última cena 
extra, Depois de um longo vídeo vem a parte 
mais cansativa do jogo, prepare seu dedo e 
coloque o controle em um lugar firme: Mantenha 
Q Snake em movimento sempre, Avós o segundo 
choque, aperte À sem parar. Aconteça o que for, 
mantenha o Snake em movimento e apertando 
sem parar 0 A. Chegando ao final desfrute de 
mais um-vídeo 


40, Prepare-se para encarar Liquid na batalha que 


val encerrar toda a série Meta! Gear. A batalha é 
simples, sem mistérios: aperte EM para bater e % 
para esquivar. Quando Liquid atacar, esquive para 
os lados e, logo em seguida, contra-ataque. Em 
alguns momentos você terá que apertar os 
botões que surgem na tela para compor ataques 
especiais fique atento € seja preciso. Quando 
chegar ao ponto que os dois estão exaustos 

ea barra de energia some, chegue perto de 
Liquid e aperte até derrotá-lo. Caso aluta 
esteja muito difícil, há uma dica bastante 


» 


== 


vantajosa: sempre que Liquid mostrar.o pulso em 
forma de provocação, segure A para recuperar 
um pouco da energia de Snake 


41. Finalize O combate e prepare a pipoca 

e babador para conferir uma das animações 

mais impressionantes, longas e esclarecedoras 

de toda a série. E o fim da história de Meta! Gear 
por isso absorva todas as informações reveladas 
com muita atenção e, claro, esperepela 

surpresa que rola após os créditos finais pt 


— Dimep 'PIXAR. 


WALL. [= 


— “THE VIDEO CAME 


Um pequeno “o 
“robô. Ea 
Uma gigante 
aventura. 
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EXCELÊNCIAS 


CÂMERA LOUCA. A : > 
Impossível olhar bed q 
para os seus 
próprios pés 


ESQUECIDO. 
Encontre uma 
munição € 
esqueça a sua 
lanterna 


FALTOU LUZ. 
Pouco adianta sua 
lanterna contra à 
escuridão 


AVALIAÇÃO DST 


Gráficos de * + + | PS2) 


Controle: qe dr de de te 
Áudio: de de de a + 
Replay: dd + t+ 
Acabamento: + + * ++ 
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Dificuldade / Diversão 
us 


1h 2h 3h 4h Sh Eh 7h Eh 
Duração (horas) 


on 


E Dificuldade Diversão 


À) 730 divertido como uma consulta so 
dentista. Não existe nenhum ponto 
empolgante nesse aventura. 

Alone in the Dark não é dificl, os 
quebra-cabeças são simples. O grande 
problema é que com uma jogabilidade 
tão ruim fica praticamente impossivel 
se dar bem. Principalmente nas fases 
de carros 
e: luminação € tão ruim que em 
alguns momentos fica impossivel 
enxergar algo 


- 


Stat 


Enredo e ambientação: + x + + + 

Inteligência artificial: a de + + + 
trações extras: dr + + + + 

Sistema de câmeras: yr dem + + 
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Enigmas: de dr de te 
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=> Produtora: Hydravision > Distribuidora: Atar. =) Console: PS2 -) Gênero: Ação 
cx PrOUUlorao yOravisio na nsole: ?52 2 Gênero: Ação 


ssim que foi anunciado, o novos 
Alone in the Dark se tomou um 
dos títulos mais aguardados de: 
2008. Tal expectativa era 

. justificada, afinal de contas 0: 
jogo original foi um dos prôneiros. no estilo” 
terror de sobrevivência e uma continuação o 
essa altura tinha tudo para ser um 
sucesso Tinha, pois O resultado final é uma 


- — qa me 


e teceu 


E Rss + istória do j5go é exTeTanEa 
batida e enfac da hs O herói! do jogo é == 


começa a aventura desacordado, sem 
= precisa evacuar o local rapidamente, pj 
à por um bando de-homens que ninguê 


interessantes 


E fapalham) A primeira e mais 
interessante é um sistema-de: ae 
inventário em primeira pessoa. PO cad 
Apertando Ja câmera muda de! 
ângulo'e focaliza o Corpo-do” 
Protagonista, Nesse momento é possível 
visualizar todos os itens que Edward 
encontrou e passou à carregar no seu 
asaco. Um efeito bonito, mas que não 
da em nada na partida, Seria muitomais 
simples usar os-botões RB e - que não 
possuem funções No jogo - para trocar é 
ns. Para piorar, O o você está 
do uma lanterna e « tra algum 
automaticamente a lanterna é apagada, 
asaco centenas de 


é >r OS Curativos, e recuperar Bieneioia, 
as coisas funcionam praticamente do mesmo 


possíveis pontos de ferimento 
disparar O milagroso spray contra a lesd) 
Igualmente interessante e pouco pratico, 

) visual não é O pior do PlayStation 2, mas 
está muito longe dos melhor resenta 
10 console, Em algumas parte: ogo fica 
mpossível distinguir O que tem no plano de 
fundo do cenário, tudo lembra um grande 
bortão. Em outras, em meio a escurid 
para enxergar nada, mesmo com o au) 
uma lanterna ou de um isqueiro 

Enfim, ficou claro que a pr 


preocupou em iazer um jogo para é n 


ode parece implicância, mas desviar dos obstáculos e torna a 

Edward Carnby é um cara progressão uma disputa contra os 
incontrolável. A câmera durante o cenários e os controles, não contra 
jogo é horrivel, não é possível olhar os verdadeiros desafios do jogo 
para o chão e em alguns momentos, Mandar bala nos inimigos é 
onde é necessário pular, ao tentar apenas uma opção, já que a geração e deixou para O bom e velho PS2 para 
posicionar a câmera, tudo começa a maioria das vezes é mais fácil rascunho. Como prêmio de consolação resta à 
rodar sem parar. Nas fases simplemente sair correndo e deixar trilha sonora que realmente é bem feita e 
controlando veículos as coisas são o zumbi falando sozinho. Um consegue tornar O clima da aventura tenso e 
ainda piores, O carro não responde verdadeiro exercício de paciência Rd Uma pena que a trilha sonora não 
bem aos comandos. Fica complicado para quem deseja terminar o jogo 
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> O fogo, além de acabar com inimigos, 
também é eficaz em iluminar cenários sombrios 


EP. 01 - THE NIGHTMARE BEGINS 


fogo. Cuidado, pois o chão vai ceder 
local, Use o BB para pular e siga em frente até nela e is continue até o nivel supe 
o final do corredor Pegue uma cadeira e aproxir 
01, Edward acorda sem enxergar direito, aperte 
O várias vezes para conseguir focar a sua visão 
Depois de muito papo furado você é obrigado 
a seguir pelos corredores, até o alto da escada 
começam a acontecer. Verifique 


02. Depois ce cair, entre na sala do lado direito a animação que mostra que o mun tá em com a parede que 

e siga pelos novos corredores até chegar ao um caos total Desça no próximo búraco, peguêo extintor e 
banheiro. A partir deste momento você pode arrebente a porta do elevador. Depot ve uma 
trocar a visão de primeira para terceira pessoa EP. 02 - CLOSE ENCOUNTERS conversa rápida com a Sarah, O elevador 


a qualquer momento, apertando o botão 0, 


03. Siga pela plataforma, espere o elevador e 
suba no teto do mesmo, Siga pela rente a parede 
e suba a escada, Jogue a mangueira de incêndio 
no poço do elevador e desça por ela 


04. No meio da descida aperte IB para se 

afastar-da parede e desça rapidamente para 

ultrapassar o ventilador. Quando a câmera 

muda de posição, corra para 0 lado esquerdo 

para escapar dos destroços, 
08. Do lado de fora, suba no cab 
está jogado, vire para O lado esqu 
com precisão no beiral do prédio. € 

para O lado es 

que tudo volte a desmoronar; ent 
para O lado direito e prossiga rapidamente 
até o andar superior 


09. Sic 3 O lado esquerdo e tome cuidado 
com os destroços quê caem. Pegue .onovo cabo 
de energia e aperte BB para solté-lo da parede 
Pule para o lado esquerdo e siga apoiado até 
chegar à sacada. 


05. Quando chegar ao chão, você encontra Anna. 10. Entre no prédio e suba pela sacada do lado 

Siga em frente é vire para a esquerda, no final do esquerdo. Volte para a área externa e co e 

corredor. Pegue o extintor do lado direito e aperte subindo pelo cabo de energia sem medo-de-ser 

EM para acionar o jato e direcione-d'com o eletrocutado: Procure pela sacada do lado direi 

analógico. Na próxima sala aperte evire o e pule sem medo. Entre novamente no prédio 

analógico para quebrar a porta Investigue esta área e pegue 0 globo ao laco da 
mesa .Use o ot 


06. Você reencontra Anna. Siga para O lado finalizar este 


s PlayStation 


16. Siga para O lado direito e entre no carro, É 
Pegue a munição no porta-luvas. Saia pelo lado 
oposto e pegue o extintor no fundo, Apague o 
fogo do porta-malas do lado direito e empurre 
O carro na direção da porta, Aproveite e atire 
no cadeado em frente à porta da garagem. 

as RE: 
17. Vá para o lado esquerdo e entre no carro 
azul, Pegue a chave no quebra-sol e use o 
para acelerar o carro. Passe pelo portão duplo e 
suba até o nivel onde está a Sarah. Para sair do 
prédio destrua o portão com duas pancadas com 
Oo seu carro 


EP. 03 - DARK CENTRAL PARK 


a e 
18. Seuobyetivo é chegar ao Central Park, tarefa 
que não fácil. Basicamente o trajeto é uma 
linha reta, porém com vários obstáculos e caso 


vitima do estranho efeito sobrenatural que sai 
do chão. A única dica aqui é quando chegar 
em frente ao parque, pegue o caminho do 
lado direito. 


19. Depois do acidente de carro você está só o 
pó. Desça no buraco, e vire para o lado direito 
Existe uma subida, continue por ela e siga em 
frente até encontrar a porta que levajao banheiro 
Pegue a munição no corpo do guarda, atire;na 
fechadura e encontre o reservado com o Kit de! 
primeiro socorros. t 


+ 


BRAS 
20. Para recuperar o seu bem estar, aa - 
câmera em cima da área que está sangran 


use O para disparar o spray. Depois colo 


f 


você simplesmente rele em um deles, você será” 


> Escalar prédios não é uma tarefa fácil. 
Edward segura apenas onde ele quer 


a 


as gasese saia do reservado. Pegue o cinzeiro e 
bata com ela na parede do ladô direito. Pule para 
O lado direito e segure no fio de energia. Desça e 
pule para a Corda-do lado direito. Suba e pule 
também para a direita. 


, 


21. Corra para o lado direito e entre no ônibus 
para fugir dos morcegos. Pegue o kit médico e 
saia. Corra para a esquerda e entre na To 
conveniência. O homem que está lá vai sofrer a 
consequências. Pegue mais um kit médico e 
munição e saia. 


422. Empurre o carro e quando chegar à descida 
1 corra e entre como passageiro. Pegue a munição 
É. no poria luva, empunhe a arma e atire nas garras 
EN que surgem na frente do pára-brisa. Quando o 


carro cair, siga para a direita e entre no esgoto. 
+ 
EP, 04 - SEWAGE REFUGE 

ig 


f 4 
. | 


: No esgoto, cuidado para não se perder 
ssellabirinto, Siga para os fundos e entre 

a porta cio lado direito, em frente 30 beco 
etetrocutado. Desça pelo buraco e siga em 
frente, pegue sempre O caminho da esquerda 
e encêntre mais um buraco 
Ea 


| 


rem umiescurá quase que tota 
* $ a 
3 , p 


Suba lanterna não funciona e só dá para se guiar 
pela pequena chama do seu isqueiro. Para não se 
perder faça o seguinte, siga direto, em frente no 
corredor inicial. Vire para a direita e depois duas 
vezes para a esquerda. 


25. Assim que você avistar a luz laranja, vire para 
lado direito e suba a escada. Ao encontrar 

o buraco com luz vermelha, aperte & para 
localizar a luz branca do inimigo. Pegue o 
spray de primeiros socorros e o isqueiro e 
queime-o. Entre na cela do lado esquerdo 

e pule para alcançar a escada. 


26. No andar de cima pegue o machado e 
quebre o cadeado. Você está de volta ao beco 
eletrocutado use o machado para quebrar o cabo 
de luz. Continue pelos corredores, suba a escada, 
acione a alavanca do lado direito e suba mais 
uma escada. 


27. Encontre com o homem da obra e entre 

na cada do lado esquerdo. Pegue o cinzeiro e 
destrua a porta do lado direito. Pegue o botijão 
ao lado do fogão e cologue fogo em toda parede 
do lado esquerdo. 


* 28. Com a parede destruída saia do local, 


pegue o machado e acabe com o zumbi que 
está no local. Suba até o fundo do terreno e 
enire na ambulância. 


EP" 05 - UNEXPECTED EXPEDITIONS 


29. Dentro da ambulância, pegue os sacos 

de sangue do lado direito e jogue-os. Isso vai 
diminuir a velocidade dos monstros e você pode 
atirar neles. Quando os menores sumirem, pegue 
o vidro de álcool, jogue-o também e acerte um 
tiro nele, em pleno ar, para acertar o maior. 


a E 
30. Depois de algumas explosões o monstro.vai. 


ficar sobre a ambulância, olhe para O te 
Acerte tiros nos monstros menores &-no gigante. > 


UU JPRIMEIROS SOCORROS 


RN ão basta achar um kit de primeiro 
socorros, aqui você mesmo é 
obrigado a socorrer o personagem. 
Uma câmera em primeira pessoa 
mostra os ferimentos e você, com um 
spray anti-séptico, deve fazer os 
curativos. Depois disso basta enfaixar 
tudo e voltar para a batalha. 


Apply a bandage to your cleaned wound 
Press SH 


k 
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Quando sua munição acabar pegue mais com 
a policial dentro da ambulância. Tome cuidado 
com o zumbi que tenta subir pela lateral 


MIND THE GAP 


31. No jardim siga em frente até encontrar um 
caminhão, use sua visão com o QD e atire na peça 
vermelha para derrubar o carro, Circule em volta 
do parque até encontrar um novo carro, Entre e 
você deve escolher a opção “Open Painel 


32. Faça uma ligação direta, posicione o cabo 
vermelho na mão esquerda e o azul na cireita. 
Quando piscar o botão no alto da tela 
aperte-o para fazer o caro funcionar, Corra com 
o carro e use o caminhão como uma rampa. 


EP. 068 - THE MANIC MUSEUM 
PLAYGROUND PERL 


33. Siga para centro do parque quando você, 
novamente, será carregado pela força anormal. 
Segure no poste, saia e siga para o lado esquerdo 
do parque. Pule usando o cabo do guindaste e 
do outro lado chame o elevador na caixa amarela 


34. Suba no elevador, aperte o botão e lá dentro 
entre pelo banheiro, Acabe com o inimigo, 
desferindo algumas facadas. Entre na sala do lado 
direito, pegue um kit médico, saia e pegue um 
cinzeiro e arrebente a porta verde. 


lém do modo em primeira pessoa 

que o jogo oferece desde o 
primeiro momento de jogo, também é 
possível trocar a câmera para terceira 
pessoa, assistindo tudo que acontece 
com o protagonista, basta apertar o 


botão 8. Para completar: também é 
possível usar uma visão paranormal, 
apertando (e segurando) o botão (9, 
desta maneira o protagonista é capaz 
de ver coisas que os olhos normais 


não enxergam. 


> Não há outra estratégia para sobreviver: 


lanterna em uma mão, pistola na outra 


EGVPTIAN ART... OR DISASTER 


35. Siga para o lado direito. Dentro do escritório 
pegue munição e uma cadeira. Vá até uma 
chama e faça com que a cadeira pegue fogo 
Corra para o lado esquerdo e coloque fogo nas 
madeiras que obstruem o caminho do lado 
direito. Acabe com os três zumbis do corredor 
e chame o elevador. Lá dentro aperte o novo 
botão, no painel. 


TERROR EXHIBITION 


36. Siga até o fundo do saguão e pegue um vidro 
de álcool do lado direito. Jogue na direção da 
planta na escada, do laco esquerdo e atire para 
causar fogo. Suba pela escada e coloque fogo na 
planta que obstrui a porta no fundo 


37. Desça a escadas, pegue kit médico e munição 
do lado esquerdo, volte e continue pelo corredor 
do lado direito. Queime o inimigo no centro do 


lr ONTOS DE VIST, 


saguão e vá para O lado direito. Observe o 
quadro com o número -23- e use o isqueiro 
Passe a chama perto da assinatura MATT e 
use a visão com o E apertado para observar 
a senha 6288 


38. Vá para o lado esquerdo e coloque a senha 
no painel do lado da porta. Siga pelo novos 
corredor e coloque sua mão-sóbre o painel do 
lado direito. Uma vez o caminho liberado 
continue em frente e chame o elevador. 


NO FORKIN'BRAKES! 


39. Dentro do galoão suba na empilhadeira e tire 
uma das três caixas que obstruem o túnel, Uma 
vez a passagem liberada siga em.frente coma 


“=erripilhadeira-e-encare-uma grande descida, sem 


freios. Desvie dos focos de fogo. No fundo do 
corredor pegue a caçamba com fogo e 
continue em frente para iluminar o caminho 
Saia da empilhadeira vire para O lado direito e 
suba a escada. Mate as aranhas, chame o 
elevador e suba. 


EP. 07 - SEEKING ROOM 943 
THE MAZE OF ANTIQUITIES 


40. Entre no museu e elimine os dois zumbis 
Pegue um extintor e entre na sala do lado 
esquerdo, use-o para apagar o fogo. Use também 
o jato do extintor para conseguir ver os 
infravermelhos, tome cuidado por os feixes 
mudam de lugar a cada nova partida. 

41. Caso não rele em um delesas pontas vão 
fechar, volte e aperte botão vermelho para 
tentar novamente. Repita o procedimento na 
próxima sala, mas tome Cuidado com os feixes 
na vertical, 


A MEDIEVAL EXECUTION 


42. As salas da próxima sala vão se fechar, corra 
até o fim e mate todos os zumbis. Com Sarah por 
perto vá até a estátua e pegue o machado. Siga 
até o corpo e a aplique uma machadada na mão 
Pegue-a parte do corpo e siga para as portas que 
estão trancadas 


43. Use a mão nos dispositivos digitais. Na 
sala do lado direito existem dois kits médicos, 
volte e entre na porta do lado esquerdo e siga 
até o elevador. 


DEEPER UNDERGROUND 


44. Suba no teto do elevador, pegue o cano e 
acerte o fio para que ele caia. Entre no elevador 
e use o fio para descer até o fundo do poço do 
elevador, Ainda no fopule aperte EB e quebre 
o portão. Saia e vá para a plataforma de meta 


> Escalar prédios não é uma tarefa fácil. 
Edward segura apenas onde ele quer 


“AS 
A Lia 
as qasese-saia do reservado. Pegue o cinzeiro e 
bata com ela na parede do ladô direito. Pule para 
o lado direito e segure no fio de energia. Desça e 
pule para a torda-do lado direto. Suba e pule 


também para a direita. 


16. Siga para alado direito e entre no carro, 
Pegue a munição no porta-luvas. Saia pelo lado 
oposto e pegue o extintor no fundo. Apague O 
fogo do porta-malas do lado direito e empurre 
o carro na direção da porta. Aproveite e atire 


21. Corra para o lado gireito e entre no ônibus 
para fugir dos morcegos. ue 0 kit médico e 
saia. Corra para a esquerda e entre na Toy 
conveniência, O homem que está lá vai sofrer à 
consequências. Pegue mais um kit médico e 
munição e saia 


a / 22. Empurre o carro e quando chegar à descida 
Y :.» ./ 4 a 
etivo é chegar ao Central Park, tarefa//// É corra e entre como passageiro. Pegue a munição 


“a 
17. Và para o lado esquerdo e entre no carro 


azul, Pegue-a chave no quebra-sol e use o 
para acelerar O carro. Passe pelo portão duplo e 
suba até o nível onde está a Sarah. Para sair do 
prédio destrua O portão com duas pancadas com 
O seu carro, 


EP. 03 - DARK CENTRAL PARK 


18. Se 
que não será facil, Basicamente o trajeto é uma / £ no porta luva, empunhe a arma e atire nas garras 
linha reta, porém com vários obstáculos e caso 1 p que surgem na frente do pára-brisa. Quando o 

| Carro cair, siga para a direita e entre no esgoto. 


você simplesmente rele em um deles, você será” 
EP, 04 - SEWAGE REFUGE 


vitima do estranho efeito sobrenatural que sai 
9; 5 


do chão. A unica dica aqui é quando chegar 


em frente ao parque, pegue o caminho do 
lado direito, 


. NO esgoto, cuidado para não se perder 
JesseJabirinto. Siga para os fundos e entre 

a do lado direito, em frente 30 beco 
trocutado, Desça pelo buraco e siga em 
frente, Regue sempre o caminho da esquerda 
e encontre mais um buraco 


24. Hora de nem ER quase que total, 
1 E 4) . 


f 


19. Depois do acidente de carro você está só o 
pô, Desça no buraco, e vire para 0 lado direito, 
Existe uma subida, continue por ela e siga em 

frente até encontrar a porta que leva ao banheiro 
Pegue a munição no corpo do guarda, atife;na 
fechadura e encontre o reservado com O Kiti e 
primeiro socorros. o 


Bl ão basta achar um kit de primeiro 
socorros, aqui você mesmo é 
obrigado a socorrer o personagem. 
Uma câmera em primeira pessoa 
mostra os ferimentos e você, com um 
spray anti-séptico, deve fazer os 
curativos. Depois disso basta enfaixar 
tudo e voltar para a batalha. 


“ 
20. Para recuperar o seu bem estar, obaua 
câmera em cima da área que está sangfan 
4 
A 


use o ESB para disparar o spray. Depois colo 


no cadeado em frente à porta da garagem. Rs 
dd 


Suba lanterna não funciona e só dá para se guiar 
pela pequena chama do seu isqueiro. Para não se 
perder faça o seguinte, siga direto, em frente no 
corredor inicial. Vire para a direita e depois duas 
vezes para a esquerda. 


25. Assim que você avistar a luz laranja, vire para 
lado direito e suba a escada. Ao encontrar 

o buraco com luz vermelha, aperte O para 
localizar a luz branca do inimigo. Pegue o 
spray de primeiros socorros e o isqueiro e 
queime-o. Entre na cela do lado esquerdo 

e pule para alcançar a escada. ' 


26. No andar de cima pegue o machado e 
quebre'o cadeado. Você está de volta ao beco 
eletrocutado use o machado para quebrar o cabo 
de luz. Continue pelos corredores, suba a escada, 
acione a alavanca do lado direito e suba mais 
uma escada. 


27. Encontre com o homem da obra e entre 

na cada do lado esquerdo. Pegue o cinzeiro e 
destrua a porta do lado direito. Pegue o botijão 
ao lado do fogão e coloque fogo em toda parede 
do lado esquerdo. 


28. Com a parede destruída saia do local, 
pegue o machado e acabe com o zumbi que 
está no local. Suba até o fundo do terreno e 
entre na ambulância. 


EP! 05 - UNEXPECTED EXPEDITIONS 
BLODDSUCKINGCHASE 


29. Dentro da ambulância, pegue os sacos 

de sangue do lado direito e jogue-os. Isso vai 
Ciminuir a velocidade dos monstros e você pode 
atirar neles. Quando os menores sumirem, pegue 
o vidro de álcool, jogue-o também e acerte um 
tiro nele, em pleno ar, para acertar O maior. 


30. Depois de algumas explosões o monstro.vai 


ficar sobre a ambulância, olhe para O terre suba a 


Acerte tiros nos monstros menores e-no gigante, > 


Apply a bandage to your cleaned wound. 
Press E 
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Quando sua munição acabar pegue mais com 
a policial dentro da ambulância. Tome cuidado 
com o zumbi que tenta subir pela lateral. 


MINO THE GAP 


31. No jardim siga em frente até encontrar um 
caminhão, use sua visão com o Q) e atire na peça 
vermelha para derrubar o carro. Circule em volta 
do parque até encontrar um novo carro, Entre e 
você deve escolher a opção Open Painel”. 


32. Faça uma ligação direta, posicione o cabo 
vermelho na mão esquerda e o azul na direita. 
Quando piscar o botão IBM no alto da tela 
aperte-o para fazer o caro funcionar. Corra com 
Q carro e use o caminhão como uma rampa. 


EP. 06 - THE MANIC MUSEUM 
PLAYGROUND PERL 


33. Siga para dentro do parque quando você, 
novamente, será carregado pela força anormal, 
Segure no poste, saia e siga para O lado esquerdo 
do parque. Pule usando o cabo do guindaste e 
do outro lado chame o elevacor na caixa amarela 


34. Suba no elevador, aperte o botão e lá dentro 
entre pelo banheiro. Acabe com o inimigo, 
desferindo algumas facadas. Entre na sala do lado 
direito, pegue um kit médico, saia e pegue um 
cinzeiro e arrebente a porta verde. 


lém do modo em primeira pessoa 

que o jogo oferece desde o 
primeiro momento de jogo, também é 
possível trocar a câmera para terceira 
pessoa, assistindo tudo que acontece 
com o protagonista, basta apertar o 


botão 8. Para completar: também é 
possível usar uma visão paranormal, 
apertando (e segurando) o botão É, 
desta maneira o protagonista é capaz 
de ver coisas que os olhos normais 


não enxergam 


> Não há outra estratégia para sobreviver: 


lanterna em uma mão, pistola na outra 


ESYPTIAN ART... OR DISASTER 


35. Siga para o lado direito. Dentro do escritório 
pegue munição e uma cadeira. Vá até uma 
chama e faça com que a cadeira pegue fogo 
Corra para o lado esquerdo e coloque fogo nas 
madeiras que obstruem o caminho co lado 
direito. Acabe com os três zumbis do corredor 
e chame o elevador. Lá dentro aperte o novo 
botão, no painel. 


TERROR EXHIBITION 


36. Siga até o fundo do saguão e pegue um vidro 
de álcool do lado direito. Jogue na direção da 
planta na escada, do 'ado esquerdo e atire para 
causar fogo. Suba pela escada e coloque fogo na 
planta que obstrui a porta no fundo, 


37. Desça a escadas, pegue kit médico e munição 
do lado esquerdo, volte e continue pelo corredor 
do lado direito. Queime o inimigo no centro do 


lr PONTOS DE VIS 


saguão e vá para O lado direito. Observe o 
quadro com o número -23- e use o isqueiro 
Passe a chama perto da assinatura MATT e 
use a visão com o & apertado para observar 
a senha 6288 


38. Vá para o lado esquerdo e coloque a senha 

no painel do lado da porta. Siga pelo novo” 
corredor e coloque sua mão-sobre o painel do 
lado direito. Uma vez o caminho liberado 
continue em frente e chame o elevador. 


NO FORKIN'BRAKES! 


39. Dentro do galpão suba na empilhadeira e tire. 
uma das três caixas que obstruem o túnel, Uma 
vez a passagem liberada siga em.frente coma 
entpilhadeira-erencare-umia grande cescida, sem 
freios. Desvie dos focos de fogo. No fundo do 
corredor pegue a caçamba com fogo e 
continue em frente para iluminar o caminho 
Saia da empilhadeira vire para o lado direito e 
suba a escada. Mate as aranhas, chame o 
elevador e suba, 


EP. 07 - SEEKING ROOM 943 
THE MAZE OF ANTIQUITIES 


40. Entre no museu e elimine os dois zumbis. 
Pegue um extintor e entre na sala do lado 
esquerdo, use-o para apagar o fogo. Use também 
o jato do extintor para conseguir ver Os 
infravermelhos, tome cuidado por os feixes 
mudam de lugar a cada nova partida. 

4 
41. Caso não rele em um delesas portas vão 
fechar, volte e apertão botão vermelno para 
tentar novamente. Repita o procedimento na 
próxima sala, mas tome cuidado com os feixes 
na vertical 


A MEDIEVAL EXECUTION 


42. As salas da próxima sala vão se fechar, corra 
até-o fim e mate todos os zumbis. Com Sarah por 
perto vá até a estátua e pegue o machado, Siga 
até O corpo e a aplique uma machadada na mão. 
Pegue-a parte do corpo e siga para as portas que 
estão trancadas. 


43. Use a mão nos dispositivos digitais. Na 
sala do lado direito existem dois kits médicos, 
volte e entre na porta do lado esquerdo e siga 
até o elevador. 


DEEPER UNDERGROUND 


44. Suba no teto do elevador, pegue o cano e 
acerte o fio para que ele caia. Entre no elevador 


e use o fio para descer até o fundo do poço do 
elevador, Ainda nofio pule aperte IH e quebre 
o portão. Saia € va para a plataforma de meta 


DARKNESS INROOM BS 


45. Vire para o lado direito e ative a caixa de 
energia, Para isto o analógico esquerdo até 

que todas as luzes fiquem acesas. Depois basta 
acender a luz apertando o 8. Corra para o lado 
esquerdo e desça a escada. Ative mais uma caixa 
de energia e siga até o fundo: Abra o painelda 
terceira caixa e faça uma ligação direta. 


né o tado direito, pegue o extintor 

ja a porta com ele, Dentro da cabana, 

mine o cartaz, o grámofone, a estátua na 
e e, por último, o perfume. Depois da 


1 À 2 
' 
PSB pegue acarta na passagem secreta e suba, 11 


EP. 08 - LOCATION IS KEY 
AIR CRASH SURVIVAL 


w 


47. Assim que recóbrar a consciência, vire para 
o lado direito esêule.na corda, Escale tudo 


01x cega 


PAGUE 


ATE 


PAR af imacão, verifique os tijolos e a caixa no fundos & 


EM | = 


rumo ao helicóptero e, perto de chegar ao 
destino, você vai cair novamente. 


48. Tome impulso para o lado esquerdo e pule 
no trem. Depois de um sacolejo, segure-se na 
corda e suba novamente. Pule na estação. Siga 
em frente e vá pela passagem do lado direito 
para finalizar mais umestágio 

49. Pegue o kitimédico e volte aos trens, entre 
novagão Que está aberto, e suba no teto, Corra 
pelos trilhos até encontrar mais um vagão, entre 
por tras dele.e'suba em mais um teto, 


, e o 
“50, Pule no chão firme e atire na trava que 


prendê os ens. Suba a escada, entre no 
vagão e siga até o fundo. Acione a alavanca para 


“» fazer o vagão se movimentar, Ao chegar ao local 


saia edesça pelo trilho destruído. Pule no fio do 


4 lado cicgito'e escalg-até o alto. 


e) : 
CE 4 - 

51. Suba a rampa até chegar na área frontal 
do castelo. Quando chegar perto da gosma 
preta, siga petocento esquerdo e pule na direção 
da porta. Quando Você finalmente chegar-no 
castelo, suba pela escada e pegue o extintor 
para apagar o fogo do lado direito. Após concluir 
o serviço, suba mais um lance de escadas, Ainda 
com o extintor em seu poder, arrebente a porta 


para concluir este estapa a O 
a 


DA 


“. 


=: 


52. Vire para o lado direito e observe os binóculos 
do local. Olhe em direção a céu e faça com que o 
simbolo que aparece se alinhe com a lua, Nesse 
momento chega um pessoal e você é obrigado a 
fugir. Vire para a direita e desça pela corda que 
existe no local 


EP. 09 - CONCEALED BY THE PARK 


53. Durante a perseguição, não tem muito 
queerrar, o caminho todo é muito near. 
Atenção mesmo só na entrada do terceiro 
túnel onde um carro está parado e pode 
causar um grande acidente. Tirando isso 

é só-seguir em frente até chegar ao destino. 


t » ç TENS Ada) 
[cao Str ai Ao figa ia aci ESSES gicide! 


54: Aqui não existem inimigos, o único > 


Assistência técnica 

especializada: técnicos qualificados 
para todos os consertos. 

Confira alguns servicos: 

UXbox 360: conserto das 3 luzes 
rmelhas, 
Play 3: canhão optico PARES 
e » [Play 2: habilitação p/ rodar todas 


e ásareas e tudo 0 que você precisar! 
Ulurso: conserto de videogames 
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No 


fato quando algum monstro o agarra. 
Infelizmente, quando sua munição da 
sua arma acabar, a única alternativa 
é correr dos zumbis. Mais uma falha 
no mar de equivocos em que se 
transformou Alone in the Dark. 


» A versão para PlayStation 3 de Alone in 
the Dark está prevista para o final do ano e 


desafio é conseguir chegar à cabana no 

meio do matagal extremamente escuro. 

No começo, siga as luzes até encontrar um 
carro parado. Deste ponto em diante pegue 
o caminho do lado direito e continue subindo 
até chegar às escadas 


COME TO LIGHT 


55. Dentro da cabana, use a visão com & 

para enxergar as linhas estranhas nas paredes 

Se aproxime com a lanterna e acompanhe todo 
O trajeto para chegar até o outro lado da cabana 
Isso vai abrir um tunel para você chegar à área 
final. Suba para concluir sua tarefa. 


EP. 10 - THE LIGHT CARRIER 
LIGHT INITIATION 


56. Desça pelo túnel iluminado e continue 

até encontrar um elevador todo de metal, Ele 
vai deixar você na outra ponta do precipício 
Continue em frente e puxe o pilar para obstruir 
O feixe de luz e abrir a porta. 


AR apertar BE você entra 

no inventário de itens do 
protagonista. Esse modo também 

é em primeira pessoa. Neste modo 
é possível visualizar tudo que existe 


nos bolsos do casaco e selecionar o 
que deseja utilizar. 


a navalha que o protagonista segura 
na ilustração ao lado só aparece de 


57. Na próxima sala, puxe o pilar mais uma 

vez e posicione-o entre os dois pontos do feixe 
Corra até a parede do lado esquerdo e suba na 
plataforma que vai se mover assim que o feixe de 
luz for reestabelecido 


58. Do lado de fora, desça para a plataforma 

do lado direito, depois pegue a corda do lado 
direito e desça até a parte mais baixa, Continue 
descendo pelas plataformas e pegue outra corda 
Pule na nova corda, do lado direito. Pule para o 
lado direito e passe pela porta 


LIGHT PROGRESSION 


59. No próximo corredor existem postes de 

luz de ambos os lados. Pegue a escultura e vá 
obstruindo os feixes de luz da seguinte forma 
lado direito uma vez no primeiro poste; duas 
vezes do lado esquerdo no segundo poste e duas 
vezes do lado direito no terceiro poste. Tome 
cuidado com os espinhos que surgem no chão 


60. Na sala seguinte pegue outra escultura e 
suba na plataforma. Apertando o % a escultura 
faz contato com a luz e você começa a andar 
Siga em frente e pare ser 


Que uma fenda 


DM 


“e 
“E 


na parede aparecer, O que evita contato 
com a lâmina. Passe pela ponte e desça pela 
rampa circular 


LIGHT CONFIRMATION 


61. Desça com cuidado pela parede externa, use 
a corda e, no meio do caminho, pule para a outra 
à direita. Entre com cuidado. 


62. Não é possível ver o chão deste local” 
Para enxergar é necessario usar a visã0 com O 
Visualize O local e passe correndo. Seu objetivo 
é chegar na porta que está nos fundos do local 
Não perca tempo eitorra bastante, caso con 
seu destino é o-fundo da vala 


REVELATION 


63. Passe pela nova ponte. Ao chegar na sala, 
acenda a sua lanterna e aproxima-se da parede. 
Existem vários simbolos, ilumine ao máximo cada 
um deles. Repita o procedimento com todos ao 
redor da sala e apenas quatro deles vão 
permanecer acessos. 


64. Localize uma porta que'mostra um Quadrado 
no meio-dela: Suba na plataforma centiaf e 
aperte '% para segurar no pilar, então gire-o 

até que ele fique alinhado com a porta do 
quadrado. Depois disso, siga rapidamente 

para a sala que foi liberada 


65. Em cima da ponte, ande com cuidado 

e pegue a pedra no fundo da sala, Com ela 

em mãos, procure a parede do lado esquerdo 
(a única com rachaduras). Desça a porrada 

na parede e acompanhe o final pet 


TUDO EM ATÉ S4lx NO CHEQUE E 
ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES se JOGOS 


=D ENTREGAMOS EM ve CONSOLES 


TODO O BRASIL via sEDEX Je ACESSÓRIOS 


FAÇA UM UPGRADE: 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
PRÓPRIA ESPECIALIZADA 


Aproveite os grandes lançamentos em 
games e a mais completa linha de 
jogos, aparelhos e acessórios. Somente 
produtos originais, com garantia total. 


E para sua comodidade, temos diversas 
opções de atendimento: através da loja virtual, 
televendas ou em uma de nossas duas lojas. 


E 


Acesse: lda 


Wannrocklaser com. 


p televendas 


2954-4332 
11 2954-3700 
6425-0482 
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GUNS 


- Loja 1: Av. Guilherme Cotching, 1808 - Vila Maria - São Paulo - SP 
Loja 2: Shopping Internacional de Guarulhos - Loja C14 (1º Piso) - Guarulhos - SP 


6652 CONTROLE * 6637 CONTROLE = TO22JoYPAD + 
DOBRÁVEL-PS3 - REMOTO -PS3  — — VIBRATIONPSZEPC | 


6636 CARREGADOR DOCK 
STATION PARA CONTROLE - PS3 


(O GAMER Conheça nossa linha nas melhores lojas do Brasil. 


ese à ae 


sB18 SCARE PAD. SEE 
BERSERKER-PSZ 


www.leadership.com.br 


6833 TAPETE DANCING 
— PARA PS2/PS3 


6819 SCAREPAD 
MONSTER - PS2 — 


cl 
68711 CONTROLE 
FIGHTER - PS2 


6823 GUITARRA SUPER 
HERO WIRELESS PS2 + PC 


1029 SCARE PAD 


: 1025 JOYPAD VIBRATION — 
SKULL - PS2 E PC 


SEM FIO - PS2 E PC - 


6751 PACK RECOM 6824 GUITARRA SUPER 6753 CONTROLE 
- 2 CONTROLES SEM FIO-PSZ MERO WIRELESS-PSZEPC REMOTO - PS2 


6812/6813 OZIVOLANTETWIN 6750 MINI 6822 GUITAR HERO 
CONTROLE -PS2 | TURBO -PS2 E PC CS VOLANTE-PS2ZEPC — WIRELESS - PS2 
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Em todos os momentos com você. 
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=> Produtora: Edge Of Reality =BDistribuidora: Sega Console: PS3: =» Gênero: Ação 


O gigante histérico não cansa 
mesmo-de destruir Nova York... 


orar em Nova Yorkinão deve ser nada seguro. Quando 

não é palco de batalhas entre o Quarteto-Fantástico e 

o poderoso Galactus, a cidade vira parque dê-diversões 

do gigante esmeralda dos quadrinhos, Hulk cuja bordão é: 
1º. Não há exageros-nesta é 


destruídos revelam egredos: Colecionáveis em seu intensa 
Theilneredible Hulk segue a trama do novo filme, ou-seja,-se passa 
alguns Segundos no Brasil (Bruce Banner, sujeito que-se transforma.ng 
Hulk, estava escondido nas favelas do Rio de Janeiro) e-o resto do tempo 
rola emNova York.-Ambiêntes abertos não são novidade e depois de ver 
reconstruções fabulosas de Nova York em jogos como-GTA |V, não há 
como-Se impressionar com a-artificial e pouco caprichada reprodução 
vista em The Incredible Hulk. Além-disso, os carros parecem; maisigaixas 
de fósforo decoradas, as pessoas são tapadas e'só percebem que Correm 
perigo-quando.você joga um carro na cabeça-delas, e-a física referente a 
reação a impactos e explosões não impressiona (Euphoria; a tecnologia 
Usada em GTA |V para simulação física, nos deixou mal acostumados). 
As missões, basicamente, consistem-em detonar grupos de inimigos 
que pretendem destruir Nova York (olha a ironia). As batalhas contra os 
chefões são empolgantes, mas.o destaque no campo do desafio: 
= caçar mais de 200 itens escondidos, procurar as capas secretas: 
dos quadrinhos do gigante esmeralda, habilitar personagens - 
secretos e participar-de minigames. Para facilitar a sta vida, 
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Áudio: de de de de 
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MANOBRISTA 
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a um O a e ho 
E 2) Quanto mais furioso, mais forte o Hulk fica. 
E No meio dessa batalha, Nova York vai virar pó. 


E) urante a partida surgem alertas de 
perigo que indicam ataques aleatórios 
dos seus inimigos. Siga o ponto vermelho 
em seu radar e elimine a ameaça para que 
a base inimiga (marcada por um X) seja 
revelada. Hulk adora uma boa vingança, 
por isso vá até a base dos pilantras e acabe 
com tudo e todos, inclusive com o edíficio 
que serve como base de operações. Existem 
três bases em cada bairro (pause a partida 
e olhe o minimapa traçado com linhas 
coloridas; cada cor é um bairro) 
Após a segunda missão, seu radar 
ganha uma barra que indica o nível de 
alerta policial. Faça muita bagunça para atingir o nível 1 e o exército virá caçá-lo; revide e o nível vai 
continuar subindo. O alerta chega até o nível 4, mas pode evoluir até 9 conforme você cumprir as missões 
principais. Tanques, helicópteros, robôs e Hulkbusters virão com tudo se você causar alerta máximo. 
Existem duas formas de zerar a barra de alerta; morrer ou fugir pela estação de metrô mais próxima (!?). 
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ROTEIRO 


HE MUST NOT ESCAPE 


1. Destrua os inimigos e fuja. 


THE ENCLAVE AND RICK JONES 


1. Proteja Rick Jones do ataque da Enclave. 
2. Destrua o prédio da base da Enclave. 

3. Abra caminho para O tanque, 

4. Carregue Rick Jones até os pontos indicados. 
5. Agarre um carro, segure e jogue o 
veículo contra O inimigo. 


A FRIEND WHO CAN HELP 


1. Simplesmente destrua o exercito. 

2, Destrua O exército e vá atrás da antena. 
Contra Vapor, espere ela virar fumaça e grudar 
em você para apertar E + À e deixá-la tonta. 
Contra Ironclad, desvie dos seus golpes até 
deixá-lo tonto e ataque para reduzir bastante 

a energia, mas não-destrua-o, Atraia X-Ray, deixe 
lronclad entre vocês dois e faça com que X-Ray 
termine de detonar o vilão para habilitar Ironclad. 
Contra Vector, jogue um carro com violência na 
direção do inimigo para anular a sua proteção. 

3. Destrua as bases militares e jogue o objeto 
no lago do Central Park. 

4, Destrua os caminhões e leve o objeto ao local 
indicado para finalizar 


JUST TAKE HIM DOWN 


1. Destrua o prédio e todos os soldados. 
2. Segure EH, fuja dos mísseis e destrua 
todos os transmissores. 


ENCLAVE IS ON THE MOVE 


1. Destrua os geradores e os inimigos, 

2. Pegue as bombas e jogue-as no mar. 

3. Seja rápido e derrote todos os inimigos 

nas áreas contaminadas. 

4. Destrua todos os geradores espalhados pelas 


áreas contaminadas, 
5. Pegue o equipamento, leve.para cada área 
contaminada e proteja-o dos ataques inimigos. 


A MASS MIND CONTROL DEVICE 


1. Destrua os inimigos e derrube o prédio. 

2. Elimine os inimigos no caminho de Rick Jones. 
3. Proteja o prédio e leve Rick Jones até o 
Empire States. 

4. Ataque os pedestres marcados de vermelho 
Escale o prédio e seja rápido para destruir a 
torre de transmissão. 

5. Destrua os doze cilindros e o Bi-Beast. 
Agarre um carro e use o ataque forte. 


THIS GUY'S BAD NEWS 


1. Destrua tudo para chamar a atenção dos 
helicópteros de reportagem e vá ao local 
indicado. Destrua os lançadores de mísseis. 
Agarre um poste e use-o para derrotar os 
inimigos que aparecerem. 

2. Siga o helicóptero e destrua todos Os inimigos. 
3. Carregue o Rick Jones e leve-o em segurança 
aos locais indicados. 


OUR OLD RESEARCH DATA 


1. Ignore os militares e destrua os cinco 
acampamentos. Contra Emil Blonsky, destrua os 
veiculos militares. 


THE PROBLEM IS THE HULK 


1. Suba no prédio indicado e destrua os objetos. 
2. Jogue carros contra os canhões. 


3. Corra (IM) para fugir do satélite e descubra 
a origem do sinal. Suba no prédio, desvie dos 
raios e destrua a antena 


WE'RE NOT G 


1. Leve as malas ao local indicado e proteja-as 
2. Destrua os inimigos-no topo dos prédios para 
proteger o helicóptero. No ultimo prédio, pegue 
a cápsula e leve até Rick Jones. 


> O Hulk fica verde de raiva enquanto 
você relaxa com destruição sem limites 


THE LESSER OF TWO EVILS b 


1. Proteja o comboio e destrua o prédio. 
2. Proteja as armaduras dos Hulkbusters. 


3. Proteja o Hulkbuster, vá ao local indicado e 
suba no F-POD, Destrua os geradores e bata 
nos botões, 


WE CAN USE THEIR TECHNOLOGY 


1. Pegue o objeto e leve para o local indicado. 
Solte-o e proteja dos inimigos. 

2. Leve à esfera ao prédio contaminado e 
proteja O prédio. Pegue a esfera e prossiga. 


IT'S TIME TO END THIS 


1. Siga até o ponto indicado. Siga-o inimigo 
pelo topo dos prédios, agarre qualquer objeto, 
trave a mira e acerte-o. Pegue-a arma e leve-a 
ao ponto indicado 

2. Contra Hulkbuster, aperte % e segure À para 
atingir o chão e atordoar o inimigo. Detone-o e 
use-o para destruir os geradores. 

3. Derrote o Hulkbuster nuclear usando a mesma 
tática dos outros Hulkbusters, mas fique atento 
pois conferir mesmo tonto ele continuar à atacar. 


WE'VE GOT THE ANTIDOTE NOW! 


1. Contra Abomination, repita a tática usada 
para derrotar os Hulkbusters. Após a animação, 
escale o prédio indicado e destrua o helicóptero. 
Quando Abomination arrancar um pedaço de 
concreto, desvie do golpe e aproveite enquanto 
ele ficar imável para socá-lo 


DO GIGANTE 


Cc onheça outras versões do Hulk 
e descubra como habilitá-las para 
completar a sua coleção. 


CLASSIC HULK O 
Versão clássica dos quadrinhos, 
com direito ao calção cor de rosa 
e tudo mais, Encontre cinco 
capas de revista para habilitá-lo 
(veja as indicações no mapa). 


GRAY HULK 

O Hulk Cinza surgiu após um trauma 

provocado por seguidas tentativas de 

separação e união entre Hulk e Bruce 

Banner. Esta versão era inteligente, 

porém menor, mais fraca e com 
personalidade de malandro e mulherengo. Ele 
surgia apenas durante a noite. Destrua 10.000 
objetos para habilitar este Hulk boêmio 


“MAESTRO 

Trata-se de uma versão do Hulk 

vinda de um futuro paralelo, onde 

o gigante controlava um mundo 

destruído pela Terceira Guerra 

Mundial, Destrua um prédio em 
cada bairro para destravá-lo. 


IRONCLAD - ur 
Membro do grupo de super vilões 
chamado U-FOES. Seu corpo é todo 
de metal e possui muita resistência. 
Ele é capaz de aumentar e diminuir 
seu peso. Para habilitá-lo: derrote 

a equipe U-FOES na missão “A Friend Who Can 

Help - Part 2" e faça com que um vilão nocauteie 

outro. Derrote Abomination para completar. 


ABOMINATION = 

Emil Blonsky, ex-KGB, é contrata 

pelo exercito americano para 

capturar o Hulk. Após uma grande 

exposição aos raios gama, sofreu 

uma mutação que o transformou 
no Abominação, maior e com força equivalente 
ao Hulk, Apenas derrote-o para habilitá-lo. 


GREEN SCAR' e 

Hulk foi enviado para o espaço 

e pousou por acidente em um 

planeta chamado Sakaar, no qual 

se tornou um gladiador e ficou 

conhecido como Green Scar, 
Termine o jogo para habilitá-lo. 


“ THE PROFESSOR 
Esta versão surgiu após uma 
hipnose feita pelo psiquiatra 
Leonard Sanson. A hipnose fundiu 
as personalidades de Bruce Banner, 
Hulk e o Hulk cinza, dando origem 
ao Hulk mais poderoso de todos. O gigante tinha 
a inteligência de Banner, a força do Hulk verde 
e a malandragem do Hulk cinza. Complete todos 
os Jump Challenges para habilitá-lo. 


HULKBUSTER a 
A armadura "Caça-Hulk" do Homem 


de Ferro foi criada com a união dos 
recursos do exercito e a aeronáutica 
dos EUA, Sua finalidade era capturar 
o Hulk, vivo ou morto, Para habilitar 
este personagem é preciso ter um Save do jogo 
The Incredible Hulk: Ultimate Destruction (PS2). 


SEGREDOS DE NOVA YORK - 1 


L istamos a localização das 100 Gamma Canister para facilitar a sua caçada, mas fique 
esperto: antes de demolir um edifício, certifique-se de que não há um item no alto 
do mesmo ou você terá que reiniciar a partida. Revelamos também 15 Subways (estações 
de metrô, destrua-as) e os 23 minigames. Os 30 locais escuros do mapa representam os 
Landmarks, pontos turísticos que devem ser destruídos para revelar ícones secretos. 


ta 
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“ PlayStation 


(] qui listamos a localização das 100 Fury Canister, itens que aumentam seu 
medidor de fúria (antes de demolir um edifício, certifique-se de ter coletado 
os item no alto do mesmo ou não poderá pegá-lo depois); 15 capas de revista em 

a contrário das Cama dy quadrinhos (confira condições no boxe à esquerda) e os 15 Jump Challenges. 

Canisters, as capas de revistas não 
estão todas disponíveis desde o início. 
Para liberá-las, é preciso completar certas 
missões durante o game e então buscá-las. 
Veja como desbloquear cada uma e veja as 
suas localizações no mapa ao lado. 
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2. Bruce and Gioliath 10. Fire From the Sky 
Complete Complete 


as cinco a terceira 
missões de missão 
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3. Floptastic Four 11. Lesser of Two Evils 
Complete , Complete a 
as quatro segunda 
missões de Pro missão de 
“A Friend , “The Lesser 
Who Can of Two 
Help". B Evils". 


4. Sonic Assault 12. Enclave”s Ultimate 
Complete - Weapon 
as duas Complete 
missões de W a terceira 
“Just Take + missão de 
Him Down" : “TLesser of 
e vá buscar. Two Evils”. 


pap 


5. Bye Bye Bibeast 13. This is Only a Test 
Complete Complete 
as cinco a segunda 
missões missão de 
da fase "We Can 
“A Mass Use Their 

Ee Mind tais Technology 

Control Device”. para revelar a capa. 
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6. Talbot the Madman | 14. Betty's Peril 
o. Complete as Complete 
ia três missões a segunda 
E a de This missão da 
Guy's Bad fase it's 
"A News” para — à Timeto 
ê revelá-la. BENS End This”. 
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7. Just a Hop, Skip 15. Abomination 
Ganhe uma Ti ET 

medalha no 

minigame 

“Destruction 

in a Single 

Bound”. 
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8. Blonsky Broken 
Complete a 
missão “Our 
Old Research Complete a missão 
Data" para da fase "We've Got 
x que esta the Antidote Now!” 
jd capa surja para revelar no mapa 
no local indicado. a última capa do jogo. 
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A VENDA NAS LOJAS 
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CASA VIDEO 
p PLATUSTATIOMNI O KONAMI 


LO www.konami.com www.ncgames.com.br 


91357-2007 Konami Digita! Entertainment Co. Ltd. "METAL GEAR SOLID” é uma marca registrada da Konami Digital Entertainment Co, Lt. "GUNS OF THE PATRIOTS” é uma marca da Konami Diga! Entertainment Co. Lida “RONAN é uma marca registrada da KONAMI CORPORATION. “PlayStation” loges “PLAYSTANON" é” PS” 
Family são marcas registradas da Sony Computer Entertainment inc. Os icones de ctassificação são marcas registradas da Entertainment Software Association 
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FUNDAMENTAIS 
mapa de Nova York da vers: 
The Incredible Hulk para 
as dema 
Jump Challenge e as capas de rev 
em quadrinhos) são exa 


trin 
Para conclu 


ão 
iferentes em cada vers 


personagem secreto Green Scar não 


York para PlayStation 2 conta com uma 
i 
existe na versão PlayStat 


quantidade reduz 
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cidade virtual vista na vers 
algumas pequenas diferenças v 

em sua estrutura. A versão de Nova 
também se encontra em pontos 


PlayStation 2 é praticamen 
para Playstation 3 
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LEWILARANTEWA 


JÁ QUE VOCÊ NÃO 
GOSTA DE PERDER, 
NÃO PERCA O 
PROCESSO SELETIVO 
ANHEMBI MORUMBI. 


8 
anaa 1 CITA 


Na Anhembi Morumbi, você conta com uma 
infra-estrutura moderna e dinâmica, que 
propicia ao aluno as habilidades necessárias 
para poder vivenciar as áreas de seu interesse. 
Além disso, uma nova organização pedagógica 
relaciona o conteúdo das profissões com 
a prática exigida pelo mercado de trabalho. O 
corpo docente é composto de professores 
comprometidos com o conhecimento global, 
já que a Anhembi Morumbi faz parte da Rede 
Internacional de Universidades Laureate, a 
maior rede de instituições de ensino superior 
do mundo. Venha conhecer nossos campi. 
Agende uma visita monitorada. 


universidade 


A “ z 
Mundialmente criativa e inovadora 
Laureate International Universities' 


www.anhembi.br 
08/00 015 "9. 0:20 
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qui encontram-se as 100 Fury Canister, ou seja, antes de demolir um edifício, 
certifique-se de que não há um item no alto do mesmo. 
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A J8J disponibiliza o produto que 
você quer com um preço que você 
não acredita. Consulte, 


sm ma q 


Tudo em acessórios e assistência técnica. 
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WWww.jejimports.com 
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Tel.: 3326-3063 Tel.: 3326-0765 
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ec senta q song 


Compre 2 edições e ganhe 10% de desconto 


a 


E: miss R$690 
»Detonado 100%: Grand Theft 
Auto 4, todas as fases normais 
e extras, empregos especiais, 
guia de relacionamentoss €& 
namoradas secretas 
»Detonado Crônicas de Nárnia, 
Principe Caspin (PS3) e 
Persona 3 (PS2) 


»4 superdetonados: Uncharted: 
Drake's Fortune (PS3); Need for 
Speed: ProStreet (PS3/PS2); 
Call of Duty 4: Modern Warfare 
(PS3); Golden Compass (PS2) 

+Midnight Club LA (PS3): as 
novidades do mais luxuoso 
game de corrida 


TURISMO Se ec B, 
Q. ESTE = ee 6 
rm R$ 6,90 


» Winning Eleven 2008 
(PS2/PS3): estratégia para 
vencer a difícil disputa 
Master League 

»Gran Turismo 5 Prologue: o 
mais bonito game de corrida 

»Detonados: Naruto, Crisis Core, 
Lost Planet e Condemned 2 


»6 detonados: Simpsons the 
Game (PS2); Assassin's Creed 


(PS3); Winning Eleven 2008 
(PS2); The Sims 2: Castaway 
(PS2); e Castlevania: The 
Dracula X Chronicles (PSP) 


»Reviows: Ratchet & Clank 


Future: Tools of Destruction 
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Traveller 's Tales utiliza uma. — 
fórmula que poderá ser usada - 


para sempre: recriar universos: 

famosos do: cinema e: literatura 

“usando a. temática LEGO. Tudo 
começou! com a recriação de Star Wars usando 
as pequenas peças de brinquedo. o resultado 
foi um dos j jogos de aventura: elíciosos, 
divertidos e desafiantes já feitos: 

Seguindo a mesma linha, LEGO: indiana 

Jones reconta as aventuras clássicas dos três 
filmes de Dr. Jones com humor inocente e 
desafio impecável. E (o) próxi mo: passo já está 
confirmado: em Agosto teremos a próxima 
estréia, LEGO Batman, e ninguém:sabe onde 
isso vai parar. Torcemos- por adaptações de 
Harry Potter, 007: James Bond, Austin Powers, 
O Senhor dos Anéis e por ai vai: 


ENCAIXES PERFEITOS 

À aventura não poderia ser mais divertida. Você 
passeia por cenários dos filmes na companhia 
de um personagem controlado pela máquina 


ou conta com a ajuda de um amigo. A parceria 
acelera a exploração de cenários e é indispensável 


para a: solução: de inúmeros quebra-cabeças 
inteligentes, É a aba perfeita de 


que ele é o único LEGO o Você E E 
habilitar pouco mais de" js b necos. cesta = 


Por 


mr) 


= de apelar e usa arma toda hora 


À Roteiro do modo Princip 
Jó | Persona agens Sec 


ções “True Adventure” 
180 Baús Secretos 


“= variedade não é só mera perfumaria, pois há 
“diversas categorias de personagens cada qual, 


com habilidades ou itens únicos. 

Indiana Jones, por exemplo, é o único 
que pode utilizar chicote para pendurar em 
mastros, puxar objetos ou para agarrar suas 
garotas e lascar um beijão. Há várias outras 
categorias de habilidades, como as mulheres que 
pulam mais alto ou gritam de forma tão agúda 
que destróem vidros baixinhos capazes, de passar 
por pequenos túneis ou até os adoradores de 
Kali, os únicos capazes de aço com bizarras 


“estátuas cerimoniais. 


Existem ainda personagens que usam 


“pás, chaves de fenda ou até livros para decifrar — 
“ hieroglifos. Para garantir o dinamismo da 


aventura, Os itens podem ser-usados por qualquer 
personagem, desde que encontre-os pela fase, 
ou roube-de quem os tenha 

Apesar de, estruturalmente, LEGO. 


> Indiana Jones não tem medo 


CONT 
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Cretos Gráficos de + + + 


Controle: de dd + 
Áudio: dede dd 
Replay. de de dd + 
Acabamento: jr dr de dr + 


Câmera: dd x * + 
Coleconáveis: de de de de dr 
Desgn de cenários: d dx x x 
Chefes: dx dd 


Indiana Jones ser praticamente idêntico a versão 
referente a Star Wars, há algumas novidades 
bacanas, Há muito mais animações de golpes, 
como voadoras, croques na cabeça e ataques, 
sempre bem-humorados. O acervo de veículos 
também é muito maior, com direito a motos, 
barcos, caminhões e também transportes 
animais, como cavalos e elefantes. 

No campo dos segredos, nada poderia 
ser tão arqueologicamente divertido: existem 
180 baús escondidose todos exigem que 
você pense como Indiana Jones para 
encontrá-los. O fator motivante é que 

o menu central é a faculdade onde 
Jones lecionava, e os tesouros 
encontrados ficam em exposição 
na ala do museu. 


4 


> 


Hb epois de coletar todos os itens 

E : BACIADA 
secretos disponíveis no jogo, sete de 100 bones 
faça os seguintes procedimentos p mara colecionar 
liberar as três fases bônus 


1. Vá ao Indy“s Office, na faculdade 
Pegue as cinco peças: A. cave no lad 
esquerdo; B. reverencie a estátua e suba 
com um baixinho; C.. destrua o ferro 


com bazuca; D. pule alto com uma DOCAS E 
garota; E. use um arqueólogo para le É Meihoradaptação | 
os hieroglifos. Monte as peças e destnt Era 
para pegar a chave. | Bravissimo! E 
2. Vá ao museu, use a chave, pegue o à peer 
diamante no chão e coloque-o no altc e FÁa 
. eo 
> «Cad a 
* À si 


À FEBRE DO OURO 
Maior coleção de 


sonhou. Ouro!!! 


Dificuldade / Diversão 


%h 2h 3% 4h Sh 6h 7h Bh 
Duração (horas) 


E Dificuldade 


Diversão 


go tem como q 


>. O jogo « 
nimo do começo ao fim, sem dexar 


peteca cair. Destaque especial para as 


O jogo não tem grandes pontos 


Os personagens 


infinitos e 


> Os desafios são divertidos e exigem que você preste muita 
atenção em tudo que há à disposição (e escondido) nos cenários 


CITY DANGER PURSUING THE ARK 


fi 


THE LOST TEMPLE 


> Na or Pr nroximar dc 


INTO THE MONTAINS 


LEGO INDIANA ONES: THE ORIGINAL ADVENTURES 


pegar o terceiro, puxe a corda no - 
e destrua os balões; o quarto está 
no armário da direita, 


- ESCAPE THE MINES 
E 29. Na área em h Chamas, acerte os ; objetos nas 
= estantes e as escale para chegar do outro lado. 
- No centro da sala há uma estátua dourada, - 


acerte-a e use o escudo como uma: plataforma. — 


E E = “Monte trilho cem E 
15. Na segunda tela, monte o.carro e derrube o + 
portão de madeira. As peças estão uma do lado: 
direito: use um baixinho e suba pelo duto; a — 

outra está do lado esquerdo suba com a mulher: 


MOTORCYCLE ESC 
“30, Perto da ponte quebrada, use a bazuca - 
=para destruir as peças de metais. Depois disso 
“monte a engenhoca e puxe a ponte para o alto. 


“ BATTLE ON THE BR 
TRUE ADVENTURE 


17. Na sala de jantar, siga até o sino e use o: 
chicote para derrubar a chave da alavanca. 


THE TEMPLE OF KALI 


18. Para ativar a ponte da primeira tela, [ 


19. No confronto com o chefe, derrube 
bonecos com cabelo negro. frgue a (o) 


3 Contra o tanque, destrua odssa as peças 
"ao redor e monte as-minas.no chão. Fique entre 
==o veículo e a mina para vê-lo explodir. — 


FREE THE SLAVE 5 


20. Na área inicial; ADA na: passagem Ro lado E 
esquerdo e monte as peças. Puxe a caixa com 
O chicote e monte 9 nova pacote de peças. o. Es 
carrinho vai descer e: eliminar. aparede = 


= THE - TEM LE OF THE GRAIL 
36. Corra até os caminhões « e acerte o ferro que Es 
as a capota. E E 


plataforma e ele vai abrir a porta no final 


ion 


at 


da 


ayStat 


PI 
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RAIDERS OF“ 4 
THE LOST ARE 


A ARCA 


Um dos maiores atrativos dos jogos da franquia 
LEGO são as quantidades insanas de itens 
secretos para encontrar. A seguir, revelamos 

a localização = com fotos e-dicas — de todos 

os segredos desta aventura de Indiana Jones, 


Os CAÇADORES D 


B1. No começo da 
fase, siga para o lado 
esquerdo e verifique 
atrás da árvore, no 
fundo do cenário. 


E B2. Encontre três 
estátuas: uma ao lado 
esquerdo, outra após 


E =» da ponte e mais uma 
e descendo a escada. 
a B3. Confira o brilho 

E atrás das plantas, à 
direita na área onde 


as duas aranhas 
gigantes aparecem. 


Res B7. Na área das cabeças 
que rolam, reverencie a 
estátua. Desça a escada 
* é use um arqueólogo 

> para abrir a porta. 


B4. Do lado direito 
do baú anterior, use 
EM a alavanca, Desça 
até o barco e siga 
pela passagem. 


B8. Quando Indiana é 
perseguido pela bola, 
no final do percurso, 
seja rápido e pegue-o 
perto da saída porta. 


B5. Dentro da caverna, 
depois de desativar as 
lanças, dê a volta no 
pilar do lado direito. Ele 
não aparece de longe. 


É B6. Na área onde as 
pedras giram, use um 
personagem para atirar 
na grade e pegue o 
baú eo GPO. | 


B1. Na sala inicial, pule 
nas duas cordas ao lado 
direito para apagar o 
fogo e depois entre 

no meio da lareira. 


B5. Cave nas marcações 
em frente aos cavalos. 
Monte o veículo de 
neve e passe por cima 
das cinco marcas. 


B6. Na caverna, entre 
no duto com um 
baixinho. Use o Indiana 
para atravessar o vão 
entre as plataformas. 


B2. Na sala inicial, com 
a mulher suba a escada 
É ao lado esquerdo e ative 
a alavanca. Siga pela 
nova passagem. 


B3. Monte três bonecos. 
O primeiro perto do 
saloon, o segundo 
acenda a dinamite e o 
terceiro depois da ponte. 


SB. Congelado antes 

da entrada da segunda 
7 caverna. Use a garota 
Os para gritar. Isso também 


B8. Antes de sair 

da caverna, use um 
arqueólogo para abrir o 
painel. Suba e pegue o 
baú que surge no alto. 


B4. Destrua a porta da 
terceira casa, antes da 
ponte. Entre e pegue o 
baú que está ao lado 
da janela. 


libera o HanSolo. 


B9. Depois da 
perseguição, vire para O 
lado direito, jogue uma 
bomba e veja dentro da 
boca da escultura. 


B10. Na área do avião, 
com qualquer 

8 personagem verifique o 
aedes Canto esquerdo da tela, 
PESE no meio da vegetação. 


Paralel Post. Perto do B7, siga até o vidro e use 
uma bomba para destrui-lo. A caixa postal está 
perto da escada. 


; B9. Abra os portões e 
k , destrua o barril. Ative o 
elevador do lado direito 
e use a mulher com a 
chave de fenda. 
EE B10. Volte à área 
anterior, pegue uma 
tocha acesa e coloque 


R = TRUE ADVENTO 


« B1. Na segunda tela, no 
beco do lado esquerdo. 
Use a bazuca para 
eliminar todas as flores. 
Monte a escada e suba. 


e 


Re Pe 


” 
) 
p 


4 B2. A direita do baú 

E anterior. Suba a escada 
e use a bazuca para 
destruir a porta de vidro. 
E Está do lado da janela. 


B3. Use um chapéu de 
guarda para entrar na 
base inimiga em frente 
ao portão duplo, Entre 
e puxe a alavanca. 


É B4. Depois do portão 

* duplo, entre na 
passagem com um 

= baixinho e, lá em cima, 
troque e use o Indiana. 


B5. Do lado oposto ao 
baú anterior, use um 
guarda para entrar na 
base adversária. Monte 
“ as antenas, 


E B6. Destrua as vigas 
cinza que ficam do lado 
direito. Entre e suba até 
o telhado. Monte a caixa 
E e jogue-a lá de cima. 


B7. Na área do segundo macaco, monte a escada 
do lado direito, ande pela lateral do prédio. 


Paralel Post, No B3, use um guarda para abrir 
a porta, Destrua a lareira e Papai Noel (17) vai 
surgir. À encomenda está do lado de fora a 
coloque na caixa em frente ao saloon. 


E 


LEGO INDIANA JONES: THE ORIGINAL ADVENTURES 


= 50.000 
CCÊ.s, E B8. No telhado, olhe 
Ser [a =EB a parte baixa e desça 
Es 


= pelas alças. Volte pelo 
== mesmo caminho para 
= não perder a vida. 


B9. No telhado, do 
E lado direito, destrua o 
ventilador e monte-o. 
Suba no telhado mais 
= alto para encontrar. 


B10. Destrua a grade 
que obstrui O duto, 
use um baixinho para 
subir e troque por uma 
mulher para pegar. 


Paralel Post. Na área onde você monta um 
caminhão, use um arqueólogo para abrir a 
passagem. Suba nos pisos iluminados para a 
encomenda aparecer. Com um baixinho, entre 
no duto e encontre Chuwbacca. 


B9. Entre na passagem do lado esquerdo, pegue 
a peça que falta no fundo e, depois dos espinhos, 
use um arqueólogo para decifrar o enigma. 


RE B1. Na sala inicial, 
pegue uma tocha 

e siga para o lado 
esquerdo. O baú está 
no meio das cobras. 


E B2. Na segunda 

E sala, vire para O lado 
esquerdo e jogue 
uma espada na corda 
E que está no alto. 


B3. Na sala do baú 
anterior, quebre todas 
as peças do lado 

E esquerdo e siga 

3 para a próxima sala 


B4. Ative a alavanca 
do lado esquerdo 

e quebre a parede 
dourada que aparece 
E também à esquerda. 


É B5. Na sala do baú 
antenor, monte a 
escada e destrua 

a estátua cinza do 
lado esquerdo. 


B6. Pule no cipó e 
desça até a parte mais 
baixa. Está ao lado 
direito, no meio de 
um monte de peças 


B7. Na caverna, logo 
depois de passar pelos 
cipó. Pule nos beirais 
dos pilares para 
conquistar o baú. 


E BS. Na sala onde 
caem cobras do teto, 
pule em todas as 
alças para revelá-lo. 


B10. Depois de eliminar a cobra gigante, use 
Indiana Jones para chegar ao lado esquerdo. 
Pule no espaço na parede. 


Paralel Post. No 
mesmo local do B10, 
quebre tudo e entre 
na passagem. Monte 
todas as peças e 
destrua todas as 
flores que aparecem 
para poder pegar a 
encomenda. À caixa 
está na mesma sala, 
porém um pouco 
mais ao fundo. 


3 PlayStation 


) 


PlayStation 


= 


o 


Re (A B1. Siga para o 


lado direito, monte a 
passagem e continue 
o caminho, pelo duto, 
com um baixinho. 


B2. Suba no carro 

e pule na parte mais 
alta. Cave e caia 
dentro da cela 

onde está o baú, 


— B3. Destrua as caixas 
É do lado esquerdo, 
atire na grade no fim 
da passagem e use 
um arqueólogo. 


B4. No segundo 
cenário, destrua o 
carro de lata que está 
bem na sua frente e 
entre na caverna. 


B5. No terceiro 
cenário, verifique 
E a torre do lado 
esquerdo. Monte a 
da escada para subir. 


sobre a plataforma 
no lado direito da 
tela, suba na torre 
e pegue o baú. 


B7. Destrua o portão no meio das torres. 
Monte o barco e passe por cima das flores. 


B1. Na sala inicial, siga 
para o lado direito. O 

tesouro está submerso, 
É embaixo da escada, do 
lado oposto. 


B2. Use o guarda para 
entrar na área inimiga. 
Monte o barco e use-o 
para pegar o baú do 
outro lado. 


B3. No lado esquerdo, 
suba pela escada e 
use um personagem 
baixinho para passar 
pelo duto. 


B4. Use granadas 
para destruir as 
duas escotilhas 
da parte superior 
do submarino. 


- B8. Perto do avião, 


siga para o lado direito 
e acabe com os alvos. 


O baú aparece depois de 


destruir todos os alvos. 


B9. Encontre três caixas 


de peças: uma na cabana; 


a outra está enterrada 
no lado esquerdo; e a 
última está no coqueiro. 


B5. Use um guarda para 
bater na porta ao fundo 


- da área do caminhão. 


Entre e quebre tudo 


R para achar o tesouro. 


B6. No quebra-cabeça 
da porta: forme o 


- número 7 para abrir 


a porta do depósito, 
ao lado do caminhão. 


B7. Na área onde 
você conserta O 


= caminhão, abra o 


portão, acione as 
duas cordas e cave. 


B8. Use um personagem 
equipado com uma 
bazuca e destrua a 
entrada da caverna para 
entrar e pegar o baú. 


E B10. Durante a 
perseguição de 
carro, suba no jipe 
que aparece no 
fundo da tela. 


Paralel Post. 

Na área do B3, use o 
guindaste para erguer 
o seu companheiro. 

* Use a nova escada. 


B9. Do lado direito, 
use um arqueólogo 
para abrir a 
passagem e pegue 
O baú na caverna. 


B10. Na área da 
batalha final, ao 
lado esquerdo, cave 
no local indicado e 
E monte o carrinho. 


Paralel Post. Na área do B7, use um 
arqueólogo para abrir a passagem secreta. 
Na nova sala, monte as peças, pegue a 
embalagem e poste-a na caixa ao fundo. 


o escudo. Suba nele e 
atropele três mesas cinzas 
na parte inferior da tela. 


B2. No lado direito, 
empurre o tambor azul 
para o lado direito e 
suba nele para alcançar 
P o baú. 


B3. Entre no duto com 
um baixinho. No alto 
da tela, siga em frente 
? e pegue as peças no 
final da plataforma. 


B4. Do lado esquerdo, 
suba na corda e faça 
uma reverência para a 
estátua. Suba no balão 
e siga até o final da tela. 


B1. Logo no começo 
da fase, verifique os 

E arbustos que estão à 
direita dos elefantes, 

juntos ao morro: 


B2. Suba no bote que 
está do lado da ponte. 
Siga o caminho da 
esquerda e cave no 

E local indicado 


B3. Com uma pá, siga 

pela passagem do lado 
esquerdo com Indiana. 
Cave o local indicado 

E para achar o baú. 


B4. Depois do jantar 
exótico, siga pelos 
corredores e destrua 
O vaso no final do 
segundo corredor. 


B5. No quarto do 
lado direito, dê 
um soco na porta 
do guarda-roupa 
do lado direito. 


B6. No segundo quarto, empurre a cama e 
suba na plataforma do lado direito. 


BZ. Dentro da 
passagem secreta, 
Verifique a porta do 
lado direito, pouco 
antes da teia de aranha. 


E ferro do lado esquerdo. 
Cave o local indicado 
e coloque-o na 
plataforma. 


B6. No lado oposto 
do baú anterior, use 
as cordas para chegar 
ao fundo. Pule nos 
toldos e pegue o baú, 


EE B7. Do lado direito, 


É para abrir a passagem, 
monte a alavanca e 
depois entre no duto. 


BB. Suba na 
empilhadeira e espere 
O outro personagem 
levantar você para 
alcançar o baú. 


em cima de uma 
plataforma, use uma 
mulher para pegá-lo. 


B2 - Encontre três 


nos pilares giratórios. 


B3- Siga para o lado direito, desça a escada e 
pule nas pedras que estão do lado esquerdo. 


B8. Após sair da 
primeira sala, vire 

à esquerda e pule 
com uma mulher 
para alcançar o baú. 


B9. Na sala com 
diversas aranhas, use 
o chicote do Indiana 
para abrir a passagem 
do lado esquerdo. 


B10. Assim que 
passar pela sala das 
aranhas, destrua os 
vasos do lado direito 
do corredor. 


Paralel Post, Depois 
do jantar, pule na 
plataforma ao lado 
direito e-siga para a 
direita. 


B1 - Bem no começo da 
fase, O baú está no alto, 


caveiras. Uma abaixo do 
baú anterior, a segunda 
perto da escada e a outra 


B9. Perto do avião, 

E derrube a caixa que 

É está do lado direito, 

É passe pelo duto e pule 
para alcançar o baú. 


B10. No hangar, 

É siga pela esquerda 

E e jogue uma espada 
E na corda vermelha 
em cima da porta. 


Paralel Post. No mesmo lugar do B9. Pule na 
corda para girar a hélice. Suba, pegue a caixa 
e poste-a na plataforma superior. 


B4. Siga para o 
lado esquerdo. 
Reverencie a 
estátua para 
abrir O portão. 


B5. Ao lado do pilar 
giratório, jogue uma 
bomba na grade e 
pule para segurar na 
barra logo abaixo. 


B6. No alto do = 
primeiro pilar, suba E 
pela corda e use a 
barra branca para 
chegar lá. = 


B7. No templo, siga 
para o lado esquerdo 
e use a chave de 
fenda para consertar 
a máquina azul, 


B8. Vá para o lado 
esquerdo do templo 
e suba pela escada. A 
viga vai cair e liberar 
uma nova passagem. 


B9. Siga para o lado 
esquerdo do templo. 
No fundo do cenário 
acione a alavanca e 
pule nas plataformas. 


B10. Está no alto 

da estátua, no centro 
do templo. Suba pelo 
lado esquerdo e use 
as barras brancas. 


Paralel Post. Do lado 
direito do templo, 

monte a máquina e 
use um arqueólogo. 


= PláyStation 


B1. Do lado esquerdo, 
use a corda para subir 
e alcançar a passagem 
no alto. Passe com um 
baixinho pelo duto. 


B6. Vá até o segundo 
elevador. Destrua todas 
as peças que estão por 
lá e o baú val aparecer 
automaticamente. 


E B9. Encontre as três 
caveiras enterradas. 
Do lado esquerdo; 
outra do lado direito 
e uma na parte baixa. 


B2. Do lado direito, 
faça uma reverência à 
estátua. Uma nuvem de 
vapor vai surgir e fazer 
seu personagem levitar. 


B10. Use um 
baixinho para subir 
e use os beirais do 
lado esquerdo para 
chegar até o baú. 


B7. Monte a escada do 
lado esquerdo e faça 
reverência à estátua 
Ela vai desaparecer 

e dar lugar ao baú. 


E BS. À direita do baú 
anterior. Em seguida, 
use um guarda para 
entrar na base inimiga e 
encontrar a princesa Lea. 


B3. Na sala seguinte, 
use Indiana para 
derrubar as peças. 
Monte a caixa e suba 
com uma mulher. 


B4. Do lado direito da 
próxima sala. Desça e 
siga pela parte baixa 
da caverna até o final 
do caminho. 


É B5. Pegue a roda ao 
lado da dinamite e 
coloque-a na plataforma 
verde. Suba pelo 
elevador e pegue o baú. 


Paralel Post. Na área do primeiro elevador, 
siga até o fundo usando o chicote. Destrua 
a grade, pegue a encomenda e volte tudo. 
Passe pelas plataformas usando o chicote. 


B1. Verifique a 
plataforma mais 
baixa, ao lado direito. 
Pegue o baú com 
qualquer personagem 


B1. Assim que a fase 
começar, atire com 
a bazuca na grade 
formada de peças 
cinzas e pegue-o. 


B2. Use um baixinho 

e entre no duto do lado 
esquerdo. Faça uma 
reverência a estátua 
para o baú aparecer. 


B5, B6, B7, B8, B9, B10 
Acerte todos os alvos 

E que aparecem durante 
o circuito sobre os 
trilhos na caverna. 


B2. Corra pelo túnel 
que está inundado 
e pegue o baú no 
caminho. É bom 
correr muito. 


B3. No fundo da Paralel Post. Do lado esquerdo, no fundo 
caverna, do lado do cenário. Use um arqueólogo para abrir a 
direito. Use uma passagem. Cave a encomenda e coloque-a na 
mulher para chegar caixa postal do lado direito da mina 

na passagem no alto. 


B3. Depois de sair 
da caverna, desça 
até a parte mais 
baixa da montanha 
- e pegue o baú 

B4. Monte o 
carrinho de mineiro 
do lado direito e 
suba com a mulher 
na plataforma. 


B4. Atrás das grades, 
* no centro da tela, 
use um baixinho 

no duto no lado 
esquerdo da cachoeira 


B5. Na terceira tela, 
use o arqueólogo 
para abrir a 
passagem e suba 
pelas plataformas. 


Escape the Mines 
» 


B7. Atrás da rocha em frente a caverna 


LEGO INDIANA JONES: THE ORIGINAL ADVENTURES 


= SE 


THE LAS 


CRUZADA 
E A ÚLTIMA £ 
a 


B1. No começo da fase, use:a mulher para subir 
na sacada e use a bazuca no vidro. 


B2. Do outro lado 
da ponte, use um 
baixinho para passar 
pelo duto que você 
mesmo montou. 


B3. Do lado direito, 
use uma mulher para 
gritar e quebrar o 
vidro. Pegue a moto 
e passe por cima . 


B4. Dentro da 
biblioteca. Pegue 

as espadas e corte 
as cordas do lado 
esquerdo do cenário. 


B8. Na sala inundada 
com água, empurre o 
caixão para o fundo 
do cenário e pule na 
madeira que surge. 


B10. Siga até o fim da 
região do rio, conserte 
e suba no quindaste 
até o alto da torre 
para encontrar o baú. 


à B5. No lado direito, 

. Use a bazuca nas 

E placas de metal. 
Depois, usando um 

* guarda, entre na base. 


Paralel Post. Ative 
a alavanca perto 
do B2 para abrir a 
comporta no rio. 
Prossiga nadando 


B9. Pilote o barco e 
atropele 10 bóias no 
rio, Não se preocupe 
E com o chefe, pois ele 
não vai atrapalhar. 


B6. Encontre as 


1! cabeças de cinco 

| caveiras e volte até 
É O começo da fase 
para pegar o baú. 


BZ. Pule na corda 
R em frente às grades, 


B6. Também na área 
do fogo, ao lado 
esquerdo, passe 

pelo duto com um 
personagem baixinho. 


use um baixinho e 

suba pelo duto do B1. Destrua quatro armaduras que estão com 

lado esquerdo. um livro vermelho na mão. Na primeira sala há 
um; no corredor seguinte há outros dois; dentro 
da passagem secreta do B3 está o último. 


à B7. Fora da mansão, 
suba a escada do lado 
esquerdo, passe pelo 
portão da base inimiga 
e destrua O portão 

B2. No final do 
corredor, suba no 
armário ao lado 
esquerdo e use uma 
mulher para pular. 


B8. Cave o local que 
está brilhando, Pegue 
O vaso que apareceu 
e coloque-o em cima 
da plataforma. 


B8. Saia da base 
inimiga e siga até os 
fundos. Atire com a 
bazuca na escada e 
” suba até o baú, 

à B9. Depois de passar 
pelos portões das 
caveiras e pule nas 
E pedras na parte mais 
baixa do cenário. 


B3. No final do corredor, 
ao lado direito, use a 
estátua e passe. Siga 
para o lado direito com 
um baixinho 


B9, Empurre a estátua 
do alto da sacada. 
Quando ela cair, vai 
revelar um baú no 
meio dos destroços. 
B10. Ande pelo 

local vazio, do lado 
esquerdo do cenário, 
e monte o rosto 
sorridente com flores. 


B4. Na área do fogo, 
dentro da biblioteca, 
use o pai do Indiana 
para abrir o tabuleiro 
com escritas secretas. 


B10. Na mansão, 
destrua o armário de 
metal, pegue a peça e 
coloque-a no tabuleiro 
na parede, 

Paralel Post. Depois 
da ponte, desça pelo 
buraco. Cave a peça 
para descobrir a 
encomenda. 


B5. Depois de montar 

a ponte sobre o varal, 
destrua a caixa de metal 
e pegue o baú do outro 
lado. 


Paralel Post. Dentro da 
passagem secreta do 
B3. Puxe a alavanca ao 
lado esquerdo 


MOTORCYCLE ESCAPE 
TRUE ADVENTURE = 100.000 


B1. Na sala inicial, 
atire na grade e 
pegue a peça no 
armário, Coloque no 
centro do cenário. 


B2. Destrua a âncora 
que segura os barcos. 
Siga para o lado 
direito e pule na 
plataforma. 


* B3. Andando com 
as motos no jardim, 
* Passe por cima de 
todas as flores e 
arbustos do local. 


B4. Use uma bazuca 
nas grades, para 
liberar a caverna. 
Pegue o baú depois 
da segunda rampa. 


B5. Dentro do galpão. 
Verifique o local que 
tem uma porta 
entreaberta. 

O baú está lá dentro. 


B6. Depois de passar 
pela segunda guarita, 
procure pelo brilho 
dourado atrás de um 
dos arbustos. 


B7. Limpe a área da 
presença de inimigos 
* e use a alavanca-do 
= poço. O baú está 

* dentro do balde. 


B8. Entre no galpão e 
arrume.o trator, saia 
e passe por cima dos 
jardins para localizar 
três cenouras. 


B9. Use uma bazuca 
para destruir a guarita 
no lado direito do 
cenário. Entre e 
pegue o seu baú. 


B10. Monte todas 
as peças verdes que 
surgem no meio-da 
área das guaritas, 

O baú aparece no ar. 


o moinho. Uma peça val cair, coloque sobre à 
plataforma verde e suba, Pegue o receptáculo 
e coloque-o na caixa postal ao lado do poço. 


LA “4 

*8--*C 81, Na área inicial, 

. quebre o aquário 

do lado direito com 
É disparos de qualquer 
tipo de arma. 


B2. Do lado de fora, 
vire para O lado 
esquerdo, quebre 

o relógio e monte-o 
novamente 


B3. Com Indiana 
Jones, puxe a caixa 
d'água e pegue a 
peça azul para colocar 
na porta, 


B4. Na área das 
montanhas, passe 
pelo duto com um 
personagem baixinho 
para chegar ao baú. 


B5. Ao lado 

das pedras nas 
montanhas. Use um 
arqueólogo para fazer 
os beirais aparecerem: 


B1. Investigue dentro 
da caverna no alto. 
Destrua as pedras e 
puxe a alavanca para 
= fazer ele aparecer. 


B2. Na montanha ao lado esquerdo da tela, O 
R2-D2 está um pouco mais à frente, neste local. 


B3. Destrua o tanque 
de oxigênio e monte 
o jardim. Quando ele 
estiver bonitinho, 
destrua tudo, 


B4. Acabe com as 

* peças cinza, monte 
as antenas e destrua 
as três com a bazuca: 
O baú aparece no fim, 


BS. Use a bazuca na 
peças de prata. Cave 
e pegue a chave, Suba 
no elevador e acione a 
alavanca à esquerda. 


4. TROUBLE IN THE SKY - TRUE ADVENTURE = 90000 


B6. Puxe o carrinho da 
foto para o lado direito. 
Ele vai ficar cheio de 


B7. Cave todos os três 
castelinhos que estão 
enterrados na praia. O 
baú aparece em frente 
* ao último castelo. 


B8. Suba nas alças 
do lado direito da 
montanha, Siga até 
o último e pule para 
alcançar o baú 


B9. O baú está atrás 
da pedra, no extremo, 
canto direito, procure 
pelo brilho dourado 
no local. 


B10. No canto 
esquerdo extremo, 
suba as pedras para 
chegar no alto da 
montanha. 


Paralel Post. Pegue o 
trator do lado direito 
e passe por cima dos 
gramados com o 
símbolo vermelho. 


B6. Controlando um 
arqueólogo, abra a 
passagem acima da 
escada. Entre e 
reverendie a estátua. 


BZ. Faça com que o 
tanque destrua tudo 
no-andar superior, 

Monte as máquinas 
e descubra petróleo. 


B8. Ainda na área 
do tanque, suba no 
lado direito, monte o 
carnnho e empurre-o 
! na mina, 


E B9. Na segunda parte 
da luta com o tanque, 
* suba na parte mais 
alta da montanha e 
monte o carrinho. 


B10. Ao lado 
esquerdo na entrada 
da segunda parte do 
confronto. Use o duto 
para subir. 


Paralel Post. Na área 
do primeiro confronto 
com o tanque. Suba 
e siga até o fundo, 
“então pule nos beirais 


LEGO INDIANA JONES: THE ORIGINAL ADVENTURES 


B5. Jogue uma espada 
na corda sobre a grade. 
Siga pelo caminho 
liberado e pegue 

o novo baú. 


B6. Na terceira 

parte do templo, 

entre no duto com um 
personagem pequeno B10. Leve uma tocha até o fundo do templo. 

e gire a alavanca. Corra muito nesta tarefa, caso contrário 0 fogo 


B1. Do lado direito, pule em um cavalo e pegue 


a chave no alto da montanha. Libere os cavalos, vai apagar e será necessário começar tudo 
vá para o lado esquerdo e escale a montanha. BZ. Pelo lado direito novamente, Use um arqueólogo para abrir o 
da segunda porta local e pegue o baú final. 


B2. Dentro do templo, 
use a estátua dos deuses 
do lado direito. Acerte o 
painel que surge para 
liberar o baú. 


colorida. Suba os 
beirais e pegue o 
baú que está no alto. 


B8. Na área final, 

am destrua a grade com 
uma bazuca. Tome 

E cuidado e acabe com 
E todos os inimigos. 


B3. Na segunda parte 
do templo, suba pelo 
lado esquerdo com um 
E personagem pequeno e 
suba. Pule na balança. B9. Controlando de 
Indiana Jones, use o 
chicote do personagem 
pela ponte, entre no para puxar a alavanca. Paralel Post. No começo da fase, cave para 
beco e passe pelas Faça O comando correto achar a encomenda. Equipe uma bazuca e 
lâminas. O baú está e o herói vai abrir a passagem. Entre e pegue o destrua o caminhão do lado direito para 

no fundo do local. merecido baú, um dos últimos do jogo: remeter o último segredo. ot 


B4. Depois de passar 
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Customize seu Celular 
i-Pod,Notebook, Video Game 


 CustomizZar.com.br 


Nós da Customizar.com.br transformamos 
qualquer imagem em um adesivo de altíssima 
qualidade para customizar seus aparelhos 
eletrônicos, colocando a sua cara no seu 
celular, iPOD, Notebook, Video Games. 
Fazendo com que ele seja único entre os 
outros milhares de aparelhos. 


A Customizar.com.br usa adesivo importado 
que permite uma fácil aplicação sem deixar 
bolhas, e após a remoção não ficam resíduos 
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Cód. AL41300 E 
Pedais e volante emborrachado com 
efeitos e comandos para XBOX, PS2, 
Game Cube e Computador. 

MAXIMO 


Proporciona 
mais realismo 


nas jogadas 


Cód. WII-400CEC 
Kit esportivo para 
Nintendo Wii composto 
de: raquete de tênis, 


MAXIMO” 


Alimentação 
através do 
cabo USB a 
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E 
Cód. GAM1600 


Base de carga para o controle sem fio do 
PlayStation 3 - PS3. 


aystation? 7 6xsx360 


tacos de golfe e baseball. 


Melhora o 
contato das 


mãos com os 
controles 


Cód. Wil-185 
Duas capas de silicone (azul/transparente) 
para os controles do Nintendo Wii. 
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Alimentação 
através do 
cabo USB 


Cód. GAM2600 4 

Kit de carga para o controle do 
Nintendo Wii composto de: base de 
recarga e bateria recarregável de alta 


Substitui 
um receptor 


danificado 


Cód. GAM2800 
Barra sensora de infravermelho para 


Nintendo Wii. 
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Por Humberto Martinez 
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Estréia da série Z na nova geração dá um passo 
para trás e abandona trunfos já consagrados 


ragon Ball Z: Burst Limit chega 
' a ofender quem jogou as séries 
> ; Budokai e Tenkaichi de Dragon 
Ball. Z (ambas para PS2) e esperava 
por um grande salto na estréia da 
saga no Play 3. Os números não-mentem: 
Sparking Meteor, o último episódio de Tenkaichi, 
lançado. no ano passado, ofereceu 161 lutadores 
e'um modo história fantástico que cobriu eventos 
da temporada Z completa do desenho animado 
e os dez longas-metragens animados. Burst Limit, 
por sua vez, tem a cara de pau de oferecer 
apenas 21 lutadores e cobre superficialmente as 
três primeiras fases da série Z (Saiyajin, Freeza e 
Cell); e ainda engana com uma recontagem boba 
das aparições de Bardock e Brolly, os personagens 
mais importantes dos filmes. 
Burst Limit também perde-feio-em número 
de cenários, transformações, técnicas de luta e 
desafios extras, Está na cara que essa redução 
não é um ato de incompetência: a produtora 
provavelmente quis deixar atrações para vender 
as próximas versões da série. 
Os desfalques não significam que o jogo 
é uma porcaria, apenas que ele é mais atraente 
para os jogadores iniciantes e serve só de apentivo 
para os veteranos, Há algumas atrações bacanas 
que vão ajudá-lo a digerir este lançamento com 
Cara de "caça-níqueis, como a tão esperada estréia 
de um modo de combate onfine, que funciona 
| redondo e sem qualquer problema de velocidade. 


I MELHOR DO QUE O ANIMÊ 

Os fás do animê têmmotivos para delirar Para 
começar, esta é a primeira vez-que-a versão 
americana de um jogo de Dragon:Ball Z traz trilha 
sonora original japonesa cantada por Hironobu 
Kageyama, intérprete das famosas músicas do 
desenho animado. Além disso, é possivel ativar 

a dublagem japonesa, a mesma-usada no 
desenho original e infinitamente superior 

à irritante dublagem norte-americana. 

O dudio oriental é o primeiro passo para 
aumentar a sensação de que você está dentro do 
desenho animado, imersão que cresce graças ao 
visual impressionante dos lutadores e cenários. 
Modelados em cel-shading, os lutadores estão 
muito mais bonitos que as suas versões originais 
do animê e os efeitos de iluminação fazem das 
magias verdadeiros foguetórios. As animações de 


confrontos clássicos, como os instante finais da 
batalha de Goku.contra Freeza, ficaram ainda 
mais impressionantes do que os originais vistos 
no desenho animado; 

A produtora fez de tudo para deixar-o jogo 
mais próximo do desenho animado também 
durante os combates, É possivel-fazer esquivas 
que os olhos mal podem acompanhar, aplicar 
aquele clássico golpe forte que faz a vítima perder 
a cor da pupila dos olhos tamanha a dor; aplicar 
combos que arremessam o adversário de um lado 
para o outro e, é claro, abusar das magias de 
cada lutador. Apesar de impressionantes, as 
magias rolam em tempo real 'e não -são tão legais 
quanto os vídeos semi-interativos-que marcaram 
a série Budokai. 

Tudo que diz respeito aos golpes e magias foi 
simplificado e a execução de combos e ataques 
especiais é simples, porém tão fácil que chega 
a banalizar as técnicas. Magias máximas como 
a Genki Dama, habilidade usada por Goku, 
pode ser usada facilmente mais de-dez vezes “ais 
em uma única luta. Isso fica ainda mais 2 Ciara 
fácil devido ao fato de que, desta vez, a e 
barra de Ki enche sozinha e Em poutos 2 = - 
segundos. Isso diminui muito a & 
necessidade de uso de estratégia e 
pode, principalmente no modo de = 
combate online, tranformaras ta 
em uma apelação sem fim. 

Aos veteranos, só resta a cora 
de que serão lançadas novas versõese 7 
elas trarão correções e mais lutadores. 14 
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vor grandes batalhas do 


B O modo 


em combates 


torço. Porém, habitar tos 


5, desafio que depende « 


nputador, pode leva 


E idéia que poderia torr 
atraente chama-se Dr 
usada da melhor forma. O « 


cada batalha do modo hist 
desenho animado e, caso 


com a batalha original do de: 


ativadas durante a batalha 
de premiar quem conhece 
e servir como desafio e 

os Drama Pieces são ridicul 


dependem do computador p 


vezes é necessário receber 
para ativar um DP mas a In 
que, mesmo em níveis ar 
recusa-se a atacá-lo 

Ao conseguir ativar d 
pode habilitá-los para eq 
aquela cena específica pod 
multiplayer e ativar vantag 
serve, por exemplo, para 
ad no com uma anima 


entra em cena e desce a porr 


dois problemas: o primeiro e 
interrupções tornar 
combate em seus melhore 
que as aparições dos aliado 
nem com uma cena bem f 


contrário, geralmente são rep 


Diversão 


desenho 


animado com muito mais efeitos d 


luz € gritos japoneses redublados com 
tecnolagia de ponta é o ápice da 
diversão. Destaque para o confronto 
Goku vs Freeza 


e ad 


porém 


ltar todos 


vontade da “Bumice Artificial 


a vida toda 


APOCALIPSE 
Magias absurdas 
demais até para 
os padrões dos 


arumês japoneses 


DEJA vu 


E mais do mesmo 


enalina 


€ até menos do 


e ainda 


os 


soc e 


ODIO SUPREMO 
Missões extras 
tão impossivess 
Que você va 
explodir seu K1 


de tanto ódio 


t LUumit muito 


1a Pieces, que porém nã 


ma é simples: 
presenta um trecho do 
ute ações condizentes 
enho, animações extras são 
í nte modo 
enho de trás para frente 
s as condições 
nte difíceis e q 
a funcionar. Bí 
certo golpe E 
igência Artificial é tão ruim 
jos de difi Je, O inimigo 


dos Drama Pieces, você 
nos lutadores. Com isso, 
rolar durante o comt 
para o seu lutador. Isso 


2 um lutador aliado 

ste trunfo têm 
ais grave € que estas 
limax ao interromy 


é pobre demais e 


para empolgar. Pelo 


resentadas por L 


preta e um efeito preguiçoso de explosão. Tenha dó! 


assum vende horrores 


LE TONADI , 


4 * JJ As transformações de Freeza podem ser 


ç S | ' E | executadas em tempo real, durante as batalhas 
ROTEIRO 
; 2 : ) pº ; Ho * Condições: com 100% de Ki e menos de 50% de 

Fase: 04. The Saibamen Strike cansaço, receba um Super Attack. 
Condições: deixe o inimigo com menos energia 
do que você, mantenha o seu nível de cansaço ; 
abaixo de 10% e use um golpe que arremesse o Fase: 08. Goku's Quiet Rage 
adversário pelos ares. Condições: fique com menos de uma barra 

de energia, menos de um gomo de Ki; não 

se transforme e fique no chão. 


DRAM A F = TE "(CEC 


Fase: 04. The Saibamen Strike , 
Condições: vença o combate. ” VEGETA'S RAGE - 

f Fase: 09. Final Battle: Beyond All Limit 
ER  NAPPA'S PRIDE Condições: com a barra de Ki cheia, receba 
Fase; 07. Ginyuis Defeat um combo com mais de três ataques. 
Condições: habilite o Drama Piece “Vegetais Pride”. 


Fase: 05. The Power of Rage 

“Condições: fique com menos energia do que o 
“oponente e sofra um combo com mais de três 

“ataques para habilitar a animação. 


Fase: 07. Ginyus Diem -, 
Condições: habita A pragria Piece "Vegeta's Pride”. 


FREEZA SABA 


de cansaço abaixo Fase: 03, The Fruits of Training 
Condições: mantenha-se com mais energia do 
que o adversário e use um Ready Stance Attack. 


eu Kiem 100%; fique - TODO EASY FOR RECOOME 


PO. ANGAY 


Fase: ( 03. The Frui of Training 
- Condições: fiq e fRIu meios enérgia co: que o 


23. ARE YOU READY? 
Fase: 05. Gohan. Defeat your Dad! 
Condições: deixe o adversário com menos energia 


que o seu lutador e aplique um combo triplo 


24. TOO EASY FOR GINYU 


Fase: 06. Goku is Ginyu and Ginyu is Goku 
Condições: deixe o inimigo com menos energia 
do que o seu lutador e, lutando no céu, jogue-o 
para baixo. 


Fase: 07. Ginyu's Defeat 
Condições: mantenha-se com menos de 30% 
de energia, barra de Ki quase vazia e fique parado. 


28. BINYU'S RAGE 

Fase: 07. Ginyu's Defeat 
Condições: fique com menos de 20% de energia, 
menos energia que o oponente e fique parado. 


27. ANGRY GINAYU 

Fase: 07. Ginyu's Defeat 

Condições: deixe O inimigo com mais energia e 
sofra um Pursuit Attack, 


28. VEGETA'S ANGER 

Fase: 07. Ginyu's Defeat 

Condições: o adversário precisa ter mais energia 
e cansaço acima de 20%. Use um golpe que 
oarremesse para O céu. 


E sistema de luta de Burst Limit é muito 
simples, mas nós somos pagos para 
dar dicas e é isso que vamos fazer. Confira 
a seguir quais são as técnicas principais: 


* Defesa: segure % para ativar a defesa. 
* Aperte * pouco antes de receber o impacto 
| de uma magia para desviar ou rebaté-la, 
Quando estiver com a aura ativada, segure 
EM para usar a defesa suprema (gasta Ki). 


* Rolamento: após receber um golpe e cair 
no chão, aperte rapidamente E, *, A, O 
para rolar e se recuperar mais rápido. 


* Defesa Veloz: aperte * repetidamente 
para desviar de combos físicos em uma 
velocidade impressionante. 


Fase: 09. Freezais Rage 
Condições: com a barra de K cheia, execute um 
Pursuit Attack 


Fase: 09. Freeza's Rage 
Condições: fique com 20% de energia, menos 
energia do que o oponente e fique parado. 


31. YOUNG GOHAN'S ANGER 


Fase: 09. Freeza's Rage 
Condições: fique com menos energia do 
que o oponente e sofra um Super Attack. 


32. PICCOLO'S REGENARATION 

Fase: 11. PiccoloS Retum 
Condições: encha a barra de Ki; mantenha-se 
com menos de 20% de cansaço e menos de 30% 
de energia. 


33. RAIN OF BLOWS 


Fase: 12. Freeza's Next Transformation 
Condições: vença o combate. 


34. RAIN OF BLOWS 


Fase: 12. Freeza's Next Transformation 
Condições: vença o combate para habilitar este 
Drama Piece. Simples assim. 


* Super Attack: aperte > + 0e€- + O 
para executar os ataques especiais. Segure O 
e aumente a intensidade do ataque. 


* Ultimate Attacks: é o ataque mais forte dos 
lutadores. Encha a barra de ki e aperte + + 0. 


* Heavy Smash: golpe poderoso (EM + A). 


* Mega Crush: explosão de Ki para afastar 
violentamente o adversário (EM + 6). 


* Ready Stance: pouco antes de receber 
qualquer impacto, aperte € + % para se 
teletransportar para trás do inimigo. 


* Ready Stance Attack: aperte > + % no 
momento de um ataque e o seu personagem 


35. FREEZA'S PERCEPTION 
Fase: 13. The Power of Frieza fare 
Condições: com o Ki cheio e menos de 50%. 
de cansaço, sofra um Ki Super Attack. 


38. SEE EVERYTHING! 

Fase: 14. Freeza's Final Form! 

Condições: fique no chão e, quando o inimigo 
estiver com a barra de Ki quase vazia, sofra um 
Mega Crush ou Heavy Smash. 


37. SUPER SAIYAN LIMITS 
Fase: 12. Freezais Final Form : 
Condições: mantenha-se com menos de 20% . 


de energia e deixe o oponente com mais energia. as o 


a 


Drama Pieces [= : 


am EE 


vai se transportar para trás do oponente e 
atacar. É necessário precisão para funcionar. 


* Pursuit Attack: mande um personagem para 
os ares com ** + A. Aperte para se teleportar 
e começar uma perseguição. Aperte *º + EH no 
segundo golpe para que o ataque jogue o alvo 
para o alto ou + para mandá-lo para baixo. 
Esta é a técnica mais importante para concluir as 
tarefas para habilitar Drama Pieces. 


Cansaço B 


Fase: 15. Goku vs, Freeza: Two Power Collie) 


o sema (EEP VOU WA ma 


do céu. 


Fase: 18: Dream or Reality — 


Condições: fique com menos 
30% de energia, barra de Ki cheia, 
cansaço abaixo de 20% ? pare 


Fase: 18. Dreamor 


Condição: habilite o D ama Piece — 


"Lend Me Power 1º, A 
485, LEND ME POWER S 


Fase: 18. Dream or Reality 
Condição: idem ao anterior; 


Fase; 18. Dream or Reality 
Condição: habilite o DP. “Lend Me Power 


“47. TOO EASY FORBA 


Fase: 19, nem meme Saiyan | Prince 


= Condições: deixe o inimigo com menos energia 
= doque o seu lutador e esquive três vezes seguidas. 


e 19, Veteran Warrior vs. qe romero 
Condições: fique com 20% de energia, menos 
energia do que o adversário e pare. 

“48. VEGETA'S KI INCREASES 

Fase: 19. Veteran Warrior vs. Saiyan sera 
Condições: fique com menos de 30% de energia, 
barra de Ki vazia e seja derrubado do céu 


Fase: 20. Warrior Race 
Condições: encha o Ki e execute um Pursuit Attack. 


CELL SAGA 


Condições: fique com 
menos energia do que o 


E 


ADOC) 


Eae gi 2 


Ba 02. The Android ese 
Condições: vença o combate 


55. TODEASYFORHIT 
Fase: 03. Terror of the Androids 

Condições: mantenha-se com mais energia 

do que o adversário e esquive de três ataques 
simultaneamente para habilitar o Drama Piece. 


EE 05 - Piccolos N New FND 
Condições: com metade da barra de Ki e mais 
energia do que o adversário, jogue-o para o céu. 
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3) Golpes fortes arremessam os adversários 
longe para Iniciar combos de perseguição 


o ma 


Fe Ten R 
Co s: com 30 


ar gia do qui O Oponente, seja derrubado: 


-OnNdico f nos q 0% de enero 


Ras 


 ENIN TROUBLE 


Fase; 13. Beyond. Super Saiyan 


“ Condições: fique com menos energia do 
“que 0 oponente e sofra um Pursuit Attack. 


Condições: encha a barra de Ki e jogue o 
oponente para o céu. 


Fase: 13. Beyond Super Saiyan 


Condições: encha a barra de K, fique com menos 
de 50% de cansaço e sofra um Super Attack. 


E ea Ta a 
Fase: 14. Piccolo vs. Piccolo! 

Condições: fique com menos energia do 

que o adversário e sofra um Pursuit Attack. 


“Fase: 13. Beyond Super Saiyan 


. Fase: 14. Piccolo vs. Piccolo! 


- aiincáções com a barra de Ki cheia e menos 
de 50% de cansaço, sofra um Ki Super Attack. 


Fase: 15. The Cell Games Begins 


| Condições: faça um Pursuit Attack com Ki cheio. 


ve] a =] ato 
GEE 
able Gohan 
mumenos energia do que 
mM Persuit Attack. 
Le AA 


KIUNL 
he Unstoppable Gohan 
E com menos de 70% de energia, 
essado para o céu. 


Condições: encha a barra de Ki e execute 
um Pursuit Attack. 


Fase: 17. The Unstoppable Gohan 
Condições: com menos de 70% de energia, 
seja arremessado para o céu, 


Fase: 20, The Legendary Super Saiyan 
Condições: fique com 30% de energia, barra de Ki 
quase vazia e menos energia do que o adversário. 


Fase: 21. The Power of Hate 
Condições: com 50% de energia e cansaço 
abaixo de 30%, sofra um Ki Super Attack.. 


R ve Tra pao A ÃO SE À 
T8.BOHANSTRIKES 
a ao aaa e a a a 


Fase: 21. The Power of Hate 
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>) Espere a barra de Ki encher e ative o modo de É 
fúria suprema que permite usar golpes absurdos 
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SLIM q, NINTENDO Wl 


va geração) 


Nunchuck e remote) 


Loja autorizada Controle revolucionario que detecta: 
Inclinação, mira e movimento. 


: 

EXRS 74,10 6X R$ 235,59 6X R$ 271,68 

I2X R$ 41,14 IZX R$ 50,50 IZX R$ 150,84 

24X R5 24,90 24X R$ 79,18 24X R$ 91,31 

36x R$ 19,75 36x R$ 62,79 36x R$ 72,41 
à partir de: à parir de: à partir de: 
R$ 350,00 R$ 1.199,00 R$ 1.390,00 
é vista * é vista * à vista. * 


6X R$ 131,09 
I2X R$ 72,78 
24X R$ 44,06 


36x R$ 34,94 


ou apenas: 


TATUAPÉ 


Rua Tuiuti, 1547 loja 38 
Fone: (011) 6190-2528 - * 


MPRA EM TODO 
«BRASIL! | 
Rua Sta. Ifigênia, 295 2º andar loja 215/216 
Fone: (011) 3333-2092 / 3362-2206 - Fone/Fax; (011) 3224-9414 
- Galeria São Paulo - 
Rua Sta. Ifigênia, 364 - Rua Aurora, 200 - Rua Vitoria, 25 


Loja 118 - Fone: (011) 3331-7006 - Loja 238 - Fone: (011) 3331-7014 
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At 


Condições: com-menos de 50% de energia, sofra 
um Super-Attack. 


“78. BROLY LALGHS 
Fase: 22, The Demon of Fear and'Death 
Condições: mantenha-se-com mais energia 
do que o.oponente-e esquive-de três ataques. 


80. TRUNKS KI UNLEASHED 
Fase: 23. Unstoppable Terror 
Condições: com: menos-de 70% de 
energia; seja arremessado para o céu. 


81. TAUNK'S IRAITATION 

Fase: 23. Unstoppable Terror 

Condições: fique'com menos de 20% de 
energia e menos energia do que o adversário. 


Se. TORRENT OF KI 
Fase; 24. Super Saiyan Clash 


Condição: vença o combate. 


83. VEGETA'S PERCEPTION 

Fase:-24. The Unstoppable Gohan 

Condições: encha:a barra de:Ki, fique com menos 
de 50% de cansaço e sofra um Ki Super Attack. 


84. HATRED OF KAKARDT 
Fase: 25. Final Battle! Goku vs Broly 
Condição: habilitado durante o combate. 


85. RESENTMENT OF KAKAROT 
Fase: 25. Final Battle! Goku vs Broly 
“Condição: ebiitado durante. combate; 


x = 
E 


à, 3) O todo poderoso Freeza ainda consegue 
> É sorrir... mesmo após apanhar horrores de Goku 


88. RISKING IT ALL FOR A FRIEND 
Fase: 07. Gohan's Test 

Condições: fique com a barra de cansaço 

em 100% e receba um Ultimate Ki Attack. 


e mais energia do que o adversário. 


84. KAIDKEN X3 

Fase: 09. Final Battle, Beyond All Limits 
Condições: faça uma transformação de nível 1, 
fique com a energia abaixo de 30% e barra de Ki 
quase vazia 


95. FEEL FOR BATTLE 

Fase: 09. Final Battle, Beyond All Limits 
Condições: fique com menos de 50% de energia 
e arremesse o inimigo para o céu. 


B8. PAOTECTIVE KI BLAST 


Fase: 13. The Power of Frieza 
Condição: habilite o:D.P. "Frieza's Perception' 


80. PARTNER TAUNT 


Fase: nenhuma 
Condição: habilitado-no início do jogo. 


81. PARTNER SUPPORT 


Fase: nenhuma 
Condição: habilitado no início do jogo. 


Fase: Tutorial 
sbndição: complete todos: os treinos do tutorial. 


83. AN ELITE POWER. 
Fase: 09. Final Batile, Beyond A! 


88. HIDDEN POWER 


Fase: 11. Piccolo's Return 
Condições: encha a barra de Ki e mantenha-se 
com mais energia do que:o inimigo. 


87. PICCOLO'S KI UNLEASHED 
= Fase: 22. The Demon of Fear and Death 
. Condições: ative qualquer Drama Piece durante a 
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Matriz . 
MD GAMES É 


XBOX 360/20 GB PREMIUM 


R$ 1.700.00 POR R$ 1.450, a Es 
ECONOMIZE 250,00 REAIS 
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Por Nelson Alves Jr 


RACE DRIVER: GRID = 


=> Produtora: Codemasters f => Distribuidora: Codemasters > Console: PS3 : 
: Corrida ê ine: 1- i 
=) Gênero: Corrida =P Jogadores: 1 -POnline: 1-12 ad fá & 


AVALIAÇÃO D&T 


fico: + + + + 


Finalmente uma prova de que arcade e 
simulador podem coexistir em um só pacote 


uando um jogo de corrida resume a correr, correr e correr. E sabe aquela 
consegue fazer seu coração história de bateu, recomece a corrida? 
disparar logo na prova inicial Aqui não tem isso. A produtora implantou Só que antes de torcer o nariz, saiba que Grid 
é porque há algo de especial um sistema em que você usa o replay em consegue disfarçar bem o fato de não ser um 
nele. Ok, todo bom título que seu favor: arrebentou a fuça no muro, retroceda simulador. Sim, tem um sistema de danos sem 
! se preza tem essa capacidade, mas poucos no tempo para corrigir o erro. O uso desse precedentes, controles precisos e um grau de 
desde a primeira curva. O diferencial aqui está mecanismo é limitado por prova e a quantidade desafio que encara de frente até mesmo Forza 2 
na dinâmica escolhida pela produtora: nada de oferecida depende do grau de dificuldade que ou Gran Turismo 4. Por outro lado, esqueça 
parada nos boxes, tomada de tempo ou seja você resolva jogar. ajustes mecânicos, desgaste dos pneus e 
lá o que for. Aliás, não espere por história ou Pronto, tudo o que se disse até aqui deve telemetria. Os carros vão para a pista em iguais 
explicações sobre como você se tornou um piloto. soar como sacrilégio aos 
Você liga o jogo e já sai pilotando. Tudo se fanáticos por simulação 


O replay pode ser usado 
para rebobinar acidentes 


AVALIAÇÃO DO GÊNERO 


(o | 
CORRIDA -—Y 


3) Ao dar PT (perda total) em um carro, há como 
rebobinar a cena para tentar evitar a tragédia 


PlayStation 


= 
>) 
e) 


3» Os veículos são maginíficos, mas podem 
virar sucata após uma curva mal calculada 


condições; nem mais, nem menos. Ganha quem 
tiver braço, algo que Grid exige constantemente. 
Pode não ser simulador, mas ainda assim é para 
poucos pilotos. 


CARREIRA DIVERSIFICADA 


A Codemasters pode chamar de Grid, mas pode 
ficar à vontade de chamá-lo de “TOCA da nova 
geração”. Quem conhece a série saca rapidinho 
as características marcantes que a tornam única 
desde os tempos de PSone. Apesar de não trazer 
uma extensa lista de carros (o número ficam em 
torno de 40), o jogo consegue passar de forma 
magistral as diferentes sensações ao comandar 
cada máquina, Dirigir um Mustang e, na 
sequência, pegar um Subaru 4X4 exige 
adaptação ao controle, porque a forma de 
acelerar e frear muda da água para o vinho. 

A variedade de competições é outra 
característica que foi mantida. Não existem 
longos torneios, mas provas de curta duração 
para manter você ocupado o tempo todo. 


€ REVIEW 


Quando você começa a se acostumar a um 
carro e um circuito, O jogo muda para outro 
modelo e um traçado absolutamente diferente 
Aí recomeça o aprendizado, até o momento em 
que tudo é alterado novamente. Esse dinamismo 
se mantém por todo o modo carreira, que se 
divide em três regiões (EUA, Europa e Japão), 
cada qual com carros, pistas e modalidades 
próprias. Traduzindo: em território norte- 
americano você pilota Muscle Cars na maior parte 
do tempo, enquanto na Europa sobressaem-se 
disputas em circuitos e, no Japão, provas de Drift 

Há apenas uma exceção em termos de 
durabilidade: Le Mans. A tradicional prova 
francesa de 24 horas é simulada em apenas 
12 minutos, mas pode ser alterada para 
24 minutos ou, no caso de você ter um 
parafuso a menos, para 24 horas reais 

A dirigibilidade é perfeita e deve servir 
de exemplo para futuros títulos do gênero, 
simuladores ou não. A resposta das alavancas 
direcionais é ágil, bastante precisa e dá a exata 
noção do peso e do esforço necessário para 
manter cada tipo de veículo no trajeto. O uso dos 
gatilhos é outro show. A pressão exercida torna- 
se gradualmente sensível à medida com que você 


3) Cada região oferece uma experiência 
única de pilotagem e desafios específicos 


ma das novidades que Grid oferece 

é criar a sua equipe, com direito 
a contratar um companheiro. Há 
incontáveis pilotos à disposição, cada 
qual com características distintas e, 
obviamente, valores contratuais que 
vão de milhares a milhões de dólares. 
Logo, saber em quem investir é 
importante. De início, é quase certo 
que sua grana não garanta boas 
contratações, por isso prefira um 
sujeito com boa habilidade ao volante. 
Eles costumam, ao menos, terminar 
as provas, o que garante prêmios de 
patrocínio garantidos nas competições 
mais simples. 

Quando a carteira engordar, troque 
de parceiro e a escolha vai depender do 
tipo de ajuda desejada. Há especialistas 
em determinadas modalidades, como 
GT1 ou Touring Car, pilotos mais ou 
menos agressivos nas disputas por 
posições e outros cuja maior qualidade 
é o reflexo ágil (o que diminui a chance 
de se envolver em acidentes). 

Se houver algum tipo de prova que 
considere muito difícil, tente contratar 
um piloto especialista nesse torneio 
para ajudá-lo. Caso se garanta em 
todas as modalidades, procure alguém 
com habilidades equilibradas para, ao 
menos, ter com quem dividir o pódio. 


PlayStation 
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modo com que a sua carreira 
evolui revela como a criatividade 
pode fazer a diferença em um gênero 
cujo teor não pode ser mudado. Oras, 
um jogo de corrida pede que você 
vença, ponto final. O que a produtora 
incluiu foi uma pitada de envolvimento, 
pois as decisões do jogador afetam 
diretamente na quantia de dinheiro 
ganha e, consequentemente, na 
velocidade da evolução na carreira. 
Cada pais possui três divisões de 
torneios. Obviamente, você começa 
de baixo e deve conseguir dinheiro 
para subir. Vencer os torneios não só 
garante dinheiro, mas também cotas 
de patrocínio, que você decide entre 
usar ou não no carro. Cada empresa 
patrocinadora tem suas exigências, o 
que varia de ter que chegar entre os 
três primeiros colocados a vencer a 
prova sem avarias e por aí vai. 
Cumpra o exigido para receber uma 
bonificação. Quanto mais avançado 
o torneio, melhores os patrocínios, 
assim como mais exigentes as metas. 
Uma boa dica para quem quiser 
enriquecer rapidamente é escolher 
uma região e seguir nela até os 
torneios mais avançados. Repita as 
provas que considera mais fáceis 
para acumular pontos suficientes 
até habilitar o torneio Global. Nele, 
uma vitória garante uma montanha 
de dinheiro e um torneio completo 
habilita patrocínios milionários. Feito 
isso, volte ao início das outras regiões, 
ganhe facilmente as provas iniciais e, 
quando notar, terá uma conta 
bancária bilionária, o que facilita na 
compra de carros e na contratação 
de um companheiro de equipe decente. 


3) Vença os torneios para conseguir 
contratos com patrocinadores reais 


aumenta a dificuldade da partida. Com todas as 
assistência ligadas (freio, tração e estabilidade) é 
possível enfiar o dedo sem dó na frenagem, pois 
a chance de uma derrapagem beira a zero. Tire 
todos os auxílios e você passa a entender o que 
significa tangência, simplesmente porque se você 
não fizer nenhuma, fica impossível terminar a 
corrida. Ou seja, há opções suficientes para 
agradar um amplo público 


| ruUIsEI! AR LIFAL 
Independentemente de usar ou não assistências, 
o grau de dificuldade do jogo está acima da 
média do gênero. No normal, que é o padrão 
inicial da partida, já leva algum tempo até você se 
acostumar com os carros e pegar o jeito de como 


os competidores atuam na pista. A Inteligência 


FIA 
LAMA! 


Artificial pilota de forma tão convincente, que por 
vezes dá a impressão de que são pessoas reais 
que estão disputando as curvas com você. Razão? 
Além da agressividade, que aumenta de acordo 
com a sua deslealdade, os oponentes erram da 
mesma forma que você. Logo, acostume-se a ver 
rodadas em curvas muito fechadas, barbeiragens 
durante ultrapassagens, capotagens, engavetamentos 
e, a cereja do bolo, a possibilidade de forçar o 
adversário ao erro. Trata-se de um detalhe genial, 
até então visto somente em corridas online, 
contra oponentes de carne e osso. Contra a IA, 
você consegue criar pressão no carro da frente 
apenas com boa pilotagem: retarde a freada, 
altere o traçado e deixe o adversário saber que 
você está babando na traseira. Cedo ou tarde ele 
fará asneira. E isso já paga o jogo 


radicionalmente, os jogos de corrida 
da Codemasters trazem não somente 
variedade de carros, mas também de 
modalidades. A diferença em Grid é que 
as categorias foram alocadas conforme 
região em que rola a disputa. Ou seja, 
você participa de torneios de Drift 
(aqueles em que derrapar é mais 
importante do que acelerar) no Japão, 
enquanto circuitos rolam na Europa e, nos 
EUA, há disputas em traçados de rua. 
Entender o que pede cada torneio 
ajuda você a decidir que carro comprar. 
Duas dessas modalidades exigem mais 
atenção. A primeira são as chamadas Grip 
Racing, que acontecem em ruas norte- 


ENTENDA OS MODOS DE CORRIDA 


americanas, normalmente possuem curvas 
fechadas e pouco espaço para aceleração. 
Por conta disso, prefira carros cujo grip 
seja alto, o que se traduz em melhor 
aderência dos pneus. Velocidade nem 
sempre é sinônimo de bom desempenho. 
As provas de Drift, por outro lado, já 


pedem outra abordagem. Como o que importa 


é manter o carro derrapando por longas 
distâncias, escolha máquinas com alto nível de 
aceleração. E isso funciona para os quatro 


modos de competição dessa categoria: Drift GP, 


cuja estrutura consiste em correr contra um 
oponente com sistema de eliminação simples; 
Drift Battle, uma mescla de drift com corrida 
de rua, em que a sua posição na prova 


3) Com assistência de freio, humanos 


Ses Esas Se - 


Sem dúvida, Grid pode ser considerado - 
hoje - o melhor título de corrida do PS3. Porque, 
com tanto avanço tecnológico e a quantidade de 
títulos de peso que têm saído ultimamente, a 
classificação de "melhor" só sobrevive enquanto 


um novo concorrente não dá as caras. Ainda 
assim, a obra da Codemasters não é perfeita, 


mesmo que divirta mais do que Need for Speed e 


3) As nuvens de fumaças são 


oa 


> Wa 


normais conseguem pilotar os carr 


em 
= ums] 


seja mais acessível do que Gran Turismo. O 
número razoavelmente baixo de carros e a falta 
de algumas categorias do automobilismo pesam 
contra. Considerando que o jogo prima pela 
variedade, seria interessante ter um 
torneiozinho de Fórmula 1, assim como da a 
DTM alemã e a V8 australiana — essas duas 
últimas presentes nas edições passadas de 


densas e favorecem os acidentes 
= tm rs 


interfere na pontuação das derrapagens - o 
primeiro recebe mais pontos que o último 
por uma mesma manobra; Freestyle Drift, 
que rola em áreas abertas, com duas 
tentativas para cada piloto tentar o maior 
placar; e o Downhill Drift, que consiste em 
derrapar ladeira abaixo. Em todas elas, mais 
do que freio ou velocidade final, o que conta 
é a aceleração. Quanto maior, mais fácil fica 
para você manter o carro queimando pneu. 


TOCA. O que se pede são melhorias entre 
novas versões, não a retirada do que já era 
considerado excelente. Se a produtora levar 
em consideração tais detalhes em uma 


eventual continuação, pode ter certeza de que 


outras empresas terão de rever seus conceitos 
ao tentar lançar algo semelhante. bos 
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Há 21:anos, a melhor 
revista para você se 
inspirar em jardinagem, 
paisagismo e casa de 
campo. Tudo muito bem 
explicadinho para você 
não correr o risco de errar. 


A revista para quem leva 
videogame a sério. Aqui, 
reportagens completas, o 
mundo dos gamemaníacos, 
previews e dicas para 
Xbox, PS1, PS2, GC, GBA, 
DS e PC. 


A maior e melhor revista de 
fotografia para profissionais 
e amadores avançados. A 
cada edição revelamos as 
novidades, fazemos testes e 
damos dicas exclusivas para 
os amantes da fotografia. 


Facil 


PROTEJA (E 
SEU PG 


A maneira mais fácil de 
aprender e se manter 


atualizado com a informática. 


No CD-ROM que vem com a 
revista, cursos completos em 
português e dezenas de 
programas úteis e divertidos. 


pre 


Es Figo 
Tócnica“Pr “Prática 


Cone luzes mete vom queer 


A revista que vale por uma 
aula de fotografia. Tem tudo 

o que você precisa para se 
aprimorar profissionalmente. 
Desde esquemas de iluminação 
até o que é certo ou errado 
mostrado pelos grandes 
mestres da fotografia. 


Além dos destinos mais 
badalados do Brasil e do 
mundo, todo mês mostramos 
novos lugares que valem a 
pena conhecer. Inclusive 
roteiros históricos, cruzeiros, 
resorts e ecoturismo. 


Biblioteca 
Eletrônica 


109 Obras Complet 
+ Machado ds ham + Coches ex Cordas Our Bi 
o Teosendo Prensa Eua du Quanta - Juni do Maca 


Programas Essenciais === À 


nom rntirentenma cas 1) programas atoa 
Arte da CNN nd Ir Paço 


| Dpendffice.ory 3.0 soca; 


- Blreção de Arte 


Dinilrenano dá o do inda 


Há mais de 12 anos, à 
revista de informática com 
CD-ROM mais vendida no 
Brasil. Todo mês traz 
programas completos para 
profissionais liberais, 
estudantes e toda a família. 


A revista indispensável para 
artistas e designers. Traz 
portfólio de artistas do 
mundo inteiro, tutoriais passo 
a passo, reportagens sobre o 
universo da arte digital e o 
melhor da revista 3D World. 


Todo mês nas bancas, pelo fone 0800 55 76 67 


revista de alta qualidade 


Só na Seu Sucesso você 
encontra tudo o que precisa 
para aproveitar as melhores 
oportunidades, aumentar 
as vendas, administrar seu 
próprio negócio e cuidar da 
evolução da sua carreira. 


XBOX 360 é a Revista Oficial 
do Xbox no Brasil. Traz cem 
páginas de conteúdo 
exclusivo sobre o videogame 
da Microsoft. Previews, 
análises antecipadas dos 
lançamentos e dicas. 


ou no site www.europanet.com.br ,. 


NINTENDO Wii « NINTENDO DS 


ESTE a qu 
SOA VERSÃO EE 
Wi 


FP BRINDE DE! 
ANIVERSÁRIO 


Chegou a mais completa 
revista de Nintendo do Brasil. 
São cem páginas com tudo 
sobre o universo Nintendo, 
incluindo seções sobre jogos 
antigos, detonados 
completos e detalhados. 


A revista brasileira feita para 
webmasters, webdesigners e 
programadores agora com 
conteúdo exclusivo da revistá 
britânica .net. O site traz os 
softwares citados na revista, 
scripts e programas úteis. 
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PlayStation é a revista de 
games mais vendida do 
Brasil. Ela traz previews de 
novos jogos, games 
detonados até o final e 
dicas para quem gosta de 
PS1, PS2 ou PSP. 


NAXTO X SEMI-CARINADA + TESTE NOMDA CEICOCE + E-MING E CH) DOS 


É diferente de tudo o que 
existe no Brasil. MotoMax é 
a revista dos apaixonados 
por motocicletas. Não 
importa se você tem uma CG 
incrementada ou é o feliz 
proprietário de uma Harley. 


A VídeoSom é a bíblia dos 

eletroeletrônicos. Leitura = 

obrigatória para «a 

aficionados e formadores 

de opinião sobre som, | A revista para quem busca 

home theater, tecnologia uma alimentação 
equilibrada e consciente, 


digital, TV e informática. 
com qualidade de vida para 
sie para o Planeta. 
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KUNG FU PAN 


> Produtora: Luxoflux Corp. Distribuidora: Activision 


-) Console: PS3 / PS2 


-) Gênero: Ação =) Jogadores: 1 >Online: Não 


para encarar o desafio, precisará absorver todos 
os, ensinamentos de Shifu, “o mestre menos zen 
de todos os mestres Zen". 

O público alvo são os jogadores mais novos, 
então não espere desafios cabulosos. Basicamente 
as missões consistem em um desafio principal e 
alguns secundários que liberam extras no menu 
principal. Além de Po, outros seis personagens 
são controláveis na aventura, cada um com uma 
variedade de golpes iniciais e outros que são 
habilitados no decorrer da aventura. 

Ao todo o modo principal conta com 13 
missões, em locações do filme e algumas - 

poucas - exclusivas do 


chegou às telinhas dos cinemas, 
descompromissado. Nos consoles a história não 
completamente preguiçoso e atrapalhado, você 


Sem tentar inventar, game mostra o quanto 

pode ser divertida uma boa adaptação de filme 
no mês passado, e acabou 
conquistando o público pelo seu 

é diferente, Kung Fu Panda chegou de 

mansinho e surpreendeu! 

deve salvar O Vale da Paz do vilão Tai Lung, um 

poderoso leopardo, Por mais improvável que 


o em grande alarde, Kung Fu Panda 
»S 
humor ingênuo e totalmente 
No comando de Po, um panda 
pareça, Po é o único capaz de salvar o local, e 


jon 
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Por Leandro Rodrigues 
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jogo, todas com temáticas inspiradas na 
cultura chinesa. Para quem deseja jogar na 
companhia do amigo ainda existem dois 
modos multiplayers. O primeiro é pura 
pancadaria, um contra o outro e o segundo 
são minigames cooperativos onde o objetivo é 
superar pequenos desafios e armadilhas. 

Na parte visual, o jogo não faz feio, com 
texturas limpas, sem sofisticação, mas que 
retratam com perfeição o clima da animação 
original, que fica ainda mais perfeita graças s 
dublagens muito similares às do filme. Para os 
jogadores mais experientes, não vale mais do que 
uma locação, mas para quem pretende entreter os 
mais novos, essa é uma escolha perfeita. “ 


3) Po é totalmente atrapalhado, mas com 
um bom treinamento se torna um mestre 


FILMADORAS 
CAMÉRAS DIGITAIS 

TODOS OS TIPOS DE ACESSÓRIOS 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA GAMES 


Senteme Perque Sirene = EP pio 
Tel D23081022 
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Es ENEMY TERRITORY 


AKE WARS 


> Gênero: Tiro 


— 


e É 


AVALIAÇÃO D&T 


Não é nem uma sombra do sucesso 
que arrasou nos computadores 


nemy Territory; Quake Wars é um 

lançamento requentado e se existe 

algum gênero que não permite 

esse tipo de jogo é tiro, Lançado 

em setembro do ano passado para 
os computadores, tornou-se sucesso em pouco 
tempo. Uma conversão para os consoles foi 
anunciada pouco tempo depois, mas alguma 
coisa se estragou no meio do caminho 


SEM INSPIRAÇÃO 


ara se adaptar ao console pouca coisa foi feita 
Basicamente os produtores tentaram compensar 
a ausência de um mouse com um sistema fajuto 
de mira automática. Não que a novidade não 
funcione, ao contrário, ela funciona tão bem que 
acaba tirando todo o desafio 

das partidas. Mesmo 

existindo a possibilidade de 


DJ impossível contar com os soldados 
controlados pela inteligência Artificial 


desativar essa opção, não 

é recomendado já que 

sem ela o seu tempo de reação não é o suficiente 
para superar os frenéticos tiroteios. 

Se por um lado as batalhas são agitadas e 
exigem muito reflexos, a história é chata, moma e 
nem merece a sua atenção. Para falar a verdade o 
blablablá de que alienígenas estão invadindo a 
terra e você está na frente da resistência é apenas 
uma desculpa, e bem esfarrapada, para justificar a 
chuva desenfreada de balas por todos os lados 

O modo principal de jogo não fica muito 
acima do nível de qualidade do enredo. As 
missões vão pipocando na tela sem maiores 
motivações, não existe nenhum tipo de narrativa 
que explique o que está acontecendo. 

Para tentar estender um pouco mais o jogo 


=) Produtora: Activision 


Por Leandro Rodrigues 


=> Distribuidora: Activision 


x dm =) Console: PS3 
-PJogadores: 1 


-bOnline: 1 a 16 


)) Nem mesmo a possibilidade de 
controlar veículos empolga 


existem algumas missões secundárias. Na sua 
grande maioria consistem apenas em 
desativar/ativar bombas e até destruir 
computadores, nada que consiga aumentar a 
empolgação. Ainda mais quando se constata que 
contar com os soldados controlados pelo 
computador pode ser o mais emocionante da 
aventura. Sem nenhuma explicação, em alguns 
momentos você parece fazer parte de uma 
tropa de elite, com soldados que executam 
tiros com uma precisão impressionante, em 
outros a burrice é tanta que é uma pena não 
ser permitido acionar o fogo amigo. boy 
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GUNS OF THE PATRIOTS TACTICAL ESPIONAGE ACTION 


suleito a aprovação da financeira Losango. Imagens meramente dustrativas 
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“Cy número de narcelas ficam suleitas ao valor da compra e ao produto. “Financiamento com cheque 


eo a = 


Av. Barão de Itapura, 1647 


Campinas «e SP 
Matra justas? E) 2 Tel.: (19) 2122-5252 


Televendas sa ChequesfomiateliSxg Ee www.gameone.com.br 


Por Humberto Martinez 


: HOT SHOTS GOLF 


OPEN TEE 2 


=) Produtora: Clap Hanz 


=> Distribuidora: Sony 
-> Gênero: Esporte 


=P Jogadores: 1 a 2 


Console: PSP 


-bOnline; 1a 16 
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Ainda mais divertido, desafiante e 
com modo multiplayer para 15 pessoas 


2), 


PSP conta com alguns jogos 
capazes de fazê-lo esquecer do 
mundo real. Patapon, Loco Roco 
e Lumines são alguns exemplos. Hot 
Shots Golf: Open Tee 2 não só é 
digno desta lista de jogos viciantes, como pode ser 
considerado um dos mais divertidos entre eles. 
Graças a um sistema de controle muito 
simples e intuitivo, já na primeira partida 
é possível jogar como se fosse um veterano. 
Dois simples toque de botão bastam para definir 
a força e precisão da 'tacada, chegando no Green 
(área final do campo), é fácil interpretar as linhas 
que dão pistas sobre a indlinação do terreno e 
distância do buraco. Sem perceber, você já 
emenda uma jogada precisa e pronto: fica 


determinado a testar suas habilidades em outros 
buracos em campos mais difíceis. 

O fator determinante para manter o vício no 
jogo é o sistema de evolução dos personagens. 
Vença e o seu atleta será recompensado com 
pontos que vão melhorar suas características 
básicas, como força e precisão das tacadas. 

Além disso, cada desafio do modo Challenge 
premia o jogador com cartas especiais. Cada 
uma delas dá uma roupa, penteado ou acessório 
extra para equipar, além de também aumentar 
os atributos do jogador. São mais de 300 itens 

e não dá para desistir antes de conseguir todos 

Após algum tempo de treino, é possível 
deixar de usar apenas os comandos básicos e 
investir em jogadas mais bonitas e complexas. 


3) 0 sistema de controle é simples, mas 
permite também fazer jogadas complexas 


QUA 


Há jogadas com efeito para anular os efeitos 
do vento ou meios de usar elementos do 
cenário para chegar ao buraco em menos 
jogadas (jogar a bola no topo de uma 
montanha para que ela ganhe embalo e 
role até o buraco, por exemplo). 

Além dos campos normais, onde você 
pode participar de torneios de 9 ou 18 
buracos contra um ou mais adversários 
controlados pelo computador, há também 
minigames divertidos nos quais o desafio é 
acertar buracos com apenas uma tacada. 
O modo multiplayer leva o sentido da 
competição ao extremo e permite partidas muito 
empolgantes entre 16 jogadores simultâneos g 
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3» Existem mais de 300 penteados, itens, 
acessórios e roupas para equipar seu atleta & 


PlayStation 


cs 
EEN, 
Õ 


sua diversão com qualidade 


www.estruturagames.com.br 
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REVIENA 


Por Leandro Rodrigues 


WOLF OF THE BATTLEFIELD: 


COMMANDO 


-> Produtora: Backbone 
-) Gênero: Acão 


— Distribuidora: Capcom 
de A 1a3 


=) Console: PS3 


O verdadeiro exército de um homem só 


Capcom é mestre em reciclar suas 
franquias. A escolhida agora é 
Wolf of the Battlefield: Commando 
3, umas espécie de continuação de 
Mercs, sucesso dos anos 90 
O jogador precisa escolher entre um dos três 
personagens disponíveis e progredir pelo cenário 
no sentido vertical - de baixo para cima - sempre 
atirando em tudo que se mover. Os controles são 
simples - com o analógico esquerdo você controla 
+D-personagem e com o direito a direção dos tiros. 


sEsTelefones4(61) 3346" TSE 


Por padrão você começa com uma 
metralhadora simples, mas no decorrer da 
batalha aparecem caixas com armas mais 
poderosas. Quando a situação aperta ainda é 
possível usar uma granada, de curto alcance, 
capaz de eliminar os inimigos mais próximos. Mas 
se você realmente quer é devastar o lugar, e 
acabar com todas as almas do local, basta apertar 
o botão para soltar o MCrash e destruir tudo 
que estiver na tela. 

Para fugir um pouco da monotonia é possível 


Seu idea 
Assisir cia [Nic 


Atende todo o Bret ( pede 


controlar alguns veículos por 

um curto espaço de tempo. 

Infelizmente não é a repetição que incomoda e 
sim a curta duração do jogo. Apesar de difícil (o 
computador não tem dó e apela muito), as cinco 
fases de Commando 3 não duram mais do que 
uma hora. Pouco, mesmo para um jogo que 
custa apenas U$ 9,99. Quem estiver a fim de 
prolongar o tempo de diversão é possível 

Jogar com mais dois amigos no multiplayer bs 
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Shopping Silvio Romero Plaza - R.: Coelho Lisboa, 334 - Loja 6 -Tatuapé SP/SP (11)2225-3020 
“Shopping D- Av: Cruzeiro do Sul, 1100 - 2º piso - Loja 2043 SP/SP (11) 3311-8617 (11) 3311-8986 | | 
“Shopping ABC Plaza - Av: Industrial, 600 - Loja 122 - Santo André - SP (11) 4427-4165 (11) 4427-4922 


é REVIEW QUE NINGUEM VILS Por: Leandro Rodrigues 
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3 3) Não se engane com o rostinho 
4 bonito, as mulheres aqui são macabras 


HAUNTING GROUND 


=) Produtora: Capcom = Distribuidora: Capcom => Console: P =) Gênero: Aventura 


— Jogadores: 1. 


Ajude a garota sem 
memória a sair de um 
sinistro castelo 


aunting Ground é mais um game 
do gênero Survival Horror 
assombrado pela grandeza de 


títulos como Resident Evil ou Silent 
Hill. A saída, para não ser 
comparado às referências do gênero, foi 
aumentar O clima de apreensão e tensão 
oferecendo o controle de Fiona Belli, uma garota 
fraca e incapaz de usar armas, cuja única defesa é 
esconder-se sob camas ou atrás de 
móveis para escapar da morte em um 
castelo macabro. 
Isso obriga o jogador a usar muito 
mais a cabeça para evitar as criaturas ou 
atraí-las até as armadilhas do cenário. E 
para garantir que não haja saída fácil, 
caso o jogador banque o teimoso e tente 
passar pelos monstros na marra, Fiona 
entra em pânico. Quando isso acontece 
tudo vira um verdadeiro pandemônio, a 
garota começa a tropeçar em meio a 
uma fuga desesperada, a tela começa a 
perder as cores e se você não escapar 
rapidamente ela pode simplesmente ele. Já uma relação de afeto ajuda a 
parar em um canto e sofrer com uma conseguir comandos mais precisos, porém 
incontrolável crise de nervos até que finalmente é infelizmente não é possível só ficar 
atacada pelo inimigo. agradando o seu novo amigo. 
Se no momento nem esse tipo de 


O MELHOR AMIGO DA GAROTA ajuda você tiver como contar, a melhor 
Algumas enrascadas, porém, são inevitáveis. É aí coisa é correr até um cômodo vazio e se 
que entra Hewie, um cachorro branco que a esconder embaixo de uma cama ou atrás 
garota conhece em sua jornada. O cão pode ser de um guarda-roupa. 

controlado com comandos simples e ajuda Fiona. Além de controlar a dupla e encarar 

O tamanho dessa ajuda quem vai determinar é o desafios empolgantes, o jogador pode 
jogador, já que existem comandos para agradecer prolongar seu desafio habilitando mini- 

ou então para dar bronca no cachorro. Uma games ocultos, galerias de arte e vídeo, 
relação baseada em broncas pode resultar em roupas especiais e finais secretos. “ 
ajudas mais demoradas ou até ser ignorada por 


3) Tem ogro e uma princesa Fiona, 
mas não se trata de um novo Shrek 
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TELEVENDAS ESSES Serro 


Sco vit 


layStation 


ha, 
= 
o 


« Imagens Bônus: em qualquer modo de jogo, jogue 
dez vezes com o mesmo personagem para destravar a 
galeria desto, 

- Story Modo Artwork: termine o Story Mode para 
liberar a galeria de imagens das cenas em que 0 
personagem com o qual você jogou aparece, assim 
como a imagem do final daquele personagem. 

-Arcana Portrait: para habilitar todos os Arcanas 
Portraits, você deve executar os 11 Arcana Blaze 
Attacks no Story ou Arcade Mode. 

- Animações do Pro-Supor Attack: faça o super move 
de cada personagem no Story ou Arcade Mode, 

- Finais: na batalha contra Mildred no Story Mode, 
dependendo da maneira como você vencer, o final muda: 
Final Ruim: derrote Mildred por Time Out. 

Final Bom: dorrote Mildred por K.O. 


BURNOUT PARADISE 


'PS3 
- Steel Wheels Car: no menu de cheats, digite UB4D 
3Y8K FYBY 58N6. 
«Licenças: para obter as licenças vença o número 
correspondente do provas: 
A - 26 provas 
B - 16 provas 
Bumout Paradiso « 45 provas 
C-7 provas 
D-2 provas 
Elite « 110 provas 
-Mais cores de pintura; consiga uma licença Elite para 
habilitar tinta dourada e complete 100% do game para 
habilitar a tinta platinum. 


Burnout Paradise 


CARS: MASTER-NATIONAL 
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"PS3 


- Cheats: pause 0 game e entre com estes códigos no 
menu de cheats: 

Todos os personagens + MATTELO7 

Habilitar Tudo (oxcoto as corridas do Story Modo) » 
ALLYORS 

Cores Alternativas » PAINTIT 

Cores Alternativas para Lightning McQueen - 
NCEDUDZ 

Corridas do Arcade Modo Races e Mini-Games - 
PLAYALL 

Arte Bônus - BUYTALL 

Dificuldade Expert - VRYFAST 

Aceleração Extrema « OTO200X 

Turbo Infinito - ZZ0000M 

Jogos de rodas no Story Mode - INSTYLE 


- Novos personagens: no modo Toumament, termino 
o Ocean Liner para liberar Killin, e o Bojiste para 
liberar Nemo. 


DEF JAM: ICON 


ee eme mam mae can DS ag 


“Ps3 


“ 


- Músicas Secretas: na tela título, pressione vb, €, 
%, , para desbloquear as músicas "It's Goin Down' 
e 'Make It Rain. 


oc nc 


- New Game +: termine o game uma vez e comece 


| outro jogo no "New Game +' para iniciar já com tudo que 


tinha na partida anterior. 


- Novas roupas: enfrente todos os Folks e pegue suas 
habilidades (skills) para habilitar novas roupas para 
seus personagens. 


|| . Hell Realm Cloak: destrua todas as Memory Stones é 


você ganhará o Hell Realm Cloak. Para que as Memory 
Stones apareçam, destrua todos os inimigos dos locais 
listados abaixo: 

1. Hill of Brimstone 1 (1) 

2. Hill of Brimstone 1 (Il) 

3. Condemnation Tower (Level 2, East) 

4. Condemnation Tower (Level 3, West) 

5. Hill of Brimstone 2 

6. Inquisition Bridge 


GRAN TURISMO 5 PROLOGUE 


'PS3 
- S Class: para habilitar a S Class e suas provas, ganhe 
pelo menos medalha de bronze em todos os eventos 
das Classes A, Be C, 
- Ajustes finos: para habilitar o "Quick Tune, complete 
todos os eventos da A Class. No Quick Tune você pode 
mexer na aerodinâmica, tração, potência do motor e 
vários outros aspectos dos carros. 
* Carros Conceituals: para habilitar os carros abaixo, 
vença todas as provas das respectivas classes, 
ganhando pelo menos bronze. 
A Class - '07 Nissan Skyline Coupe Concept 
B Class «'07 BMW Concept 1 Series 
C Class - '07 Dalhalsu OFC-1 
S Class - '07 Nissan GT-R Protolype 


« Munição Cheia: pause o game e pressione À, €, 
AISO. 

AR pause o game e pressione €, E, >, 
A O. 

« Ganhe $5,000: para ganhar essa grana de bandeja, 
pause o game e pressione E, À, E, E, A, O. 


- Desbloquear tudo: acesse a opção Cheats e use o 
código 204935 


« Vídeos Secretos: para destravá-los, faça as escolhas 
indicadas: 

Vídeo 1 (11 Take the Case); no Case 1, quando estiver 
contestando que o Isqueiro (lighter) não é 'Potamus', 
escolha "...it's a trick lighter”, 

Vídeo 2 (Bear): no Caso 2, quando você perguntar 'why 
everything is missing', escolha “We're going zen!" 
Vídeo 3 (1 think): no Case 3, quando pedirem para você 


pegar o número do telefone de Dum Dum escolha "No". 
Vídeo 4 (Lobster): No Case 4, na primeira vez em que 
encontrar Elliot, escolha "This Fake ID", 

Vídeo 5 (Outtakes): no Case 5, na primeira vez em que 
encontrar BLue Falcone, escolha "Demand a Raise”. 


HOT SHOTS GOLF: 
OUT OF BOUNDS 


'PS3 
- Capsules: no game há itens chamados 'capsules' 
que, quando coletados, ocasionam mudanças, na 
maioria das vezes, hilárias na jogabilidade. Há duas 
capsules por campo e para conseguir ambas, você deve 
jogar duas vezes em cada campo, uma com o tee 
(aquele pininho onde se apóia a bola na primeira 
jogada) regular e outra com o tee long. 

- Personagens Secretos: para habilitar novos 
personagens, vença-os no Challenge Mode. Os 
personagens que podem ser habilitiados são: Anya, 
Bjorn, Bloom, Dino, Felipe, Fernando, Kate, L.J., 
Marayuma, Sasha, Sonia, Sophie, e Suzuki, 


- Novas Armaduras: para habilitar novas armaduras 
para Tony Stark, siga como descrito: 

Classic « Complete o desafio "One Man Army vs. 
Mercs”., 

Classic Mark | - Complete o desafio "One Man Army vs. 
AIM" 

Classic Mark Il - Complete o desafio "One Man Army 
vs. Ten Rings” 

Extremis - Complete o desafio "One Man Army vs. 
Maggia" 

Hulkbuster - Complete o desafio "One Man Army vs. 
AIM-X" 

Ultimate « Complete o Story Mode. 


LEGO STAR WARS: 
THE COMPLETE SAGA 
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'Ps3 


- Slave |; para habilitar a nave de Boba Fett, pegue 
todos os Minikit Pieces das fases. Há dez deles em 
casa fase. 

- Anakin's Flight: para desbloquear a missão 'Anakin's 


Flight, colete 30 Gold Bricks. Completando esta missão, 
você habilita a Naboo Starfighter para usar no game. 

- New Town: para habiltiar a New Town, colete 15 
Gold Bricks e então a construa no '?' na Cantina em 
Mos Eisley. 

- Lego City: para habiltiar a Lego City, colete 10 Gold 
Bricks e faça a festa com 1 milhão de peças. 

- Completando 100% do game: para fazer 100% do 
game, você deve terminar o game e comprar tudo, 
incluindo personagens, extras, bricks e itens. 


MEGA MAN POWERED UP 


"PSP 
- Habilite Megaman C: complete o New Style no 
Normal Mode. 
- Tela Inicial com chefes: vença qualquer chefe com o 
mega buster e selecione-o como personagem 
- Habilite sliding e tiro carregado: complete todos os 
estágios na dificuldade Normal. 
- Roll: faça o download no site da Capcom. 
- Habilite Robot Masters: derrote-o no modo New Style 
usando somente o Mega/Rock Buster. 
* Habilite Rockman: termine o game na dificuldade 
Hard. 
- Habilite Protoman: complete todos os 101 desafios 
(Challenges) do game. 


Metal Gear Solid: Portable OPS 


METAL GEAR SOLID: 
PORTABLE OPS 


“PSP 
- Camuflagem Stealth: termine o game com o nível 99 
de Technician. 
- Dificuldade Extreme: termine o game uma vez. 
- Habilite Cunningham: faça Cunningham perder toda 
a stamina (use tranquilizantes) e termine o game antes 


DICAS 


de 1 de janeiro de 1971. Ou use o cheat JUNKER. 
Cunnigham estará disponível ao iniciar um novo game. 
- Habilite a Paramedic: contate a Paramedic pelo rádio 
no estágio Comm Tower. No estágio do hospital era 
precisará ser resgatada, coloque então espiões (spies) 
no hospital. Ou use o cheat PM-EMS. 

- Habilite Ursula: alcance o nível 81 de Medic ou use o 
cheat PK +ESP. 

- Habilite Teliko: tenha um save de Metal Gear Acid 1 
em seu memory stick ou use o cheat T.F-ACID. 

Habilite Venus: tenha um save de Metal Gear Acld 2 
em seu memory stick ou use o cheat MGAZVE. 

- Habilite Sokolov: dê as Satum V blueprints para 
Sokolov ou use o cheat SATURNV. 

- Habilite Sigint: após Snake ser capturado e 
resgatado, contate Sigint pelo rádio e resgate-o na 
cidade. Ou use o cheat DARPA-1. 

- Habilite Python: faça Python perder toda a stamina 
(use tranguilizantes) ou use o cheat LQ.N2. 

- Habilite Elisa: termine o game com nível 80 de Medic 
ou use 0 cheat THE-L. 

- Habilite Null: nos dois encontros com o cybeminja, 
mate-o por perda de stamina ou de HP mesmo. Ou use 
o cheat Hunter-n. Ele estará disponível quando você 
começar um novo game. 

- Habilite Zero: tenha um save de MGS: Digital Graphic 
Novel sem eu memory stick ou use o cheat 1+2-3, Zero 
estará disponível quando você começar um novo jogo. 
- Habilite Raikov: depois da captura de Snake, vá para 
a guest house e coloque espiões lá. Espere o aviso no 
mapa e coloque espiões na parte desolada, até que 
uma side-quest de resgate aparecer. Ou use o cheat 
IVN =RV. 

« Habilite Ocelot: use o cheat R.R.R. 

- Habiltie Eva: use o cheat E.APPLE. 

- Habilite Ga-Ko: use o cheat ITRAUMER. 

- Habilite Gene: use o cheat ERBE. 


MIDNIGHT CLUB 3: 


- Sem dano: no menu de cheats, em options, insira 
ontheroad. 

« Flag Vinyls: no Cruise Mode, encontre 12 logos da 
Rockstar. 

- Rockstar License Plates: no Cruise Mode, encontre 
24 logos da Rockstar. 

- Todas as cidades: no menu de cheats, em options, 
insira ROADTRIP 


Midnight Club 3: Dub Edition 


MX VS. ATV UNTAMED 


PSs3 
“Desbloquear tudo: no menu de cheats, digite 
YOUGOTIT. 
“Todos os adesivos: para desbloquear todos os 
adesivos (stickers) para seu veículo, no menu de cheats 
digite STICKERS. 


NBA 2kK8 

PS3 
- Times, artes e bola: entre no menu Cheats durante o 
jogo e use os seguintes códigos: > 


ER //////V//HÍLLFLLVHE 


ds 
PRE 
e) 


EE PESE TETE 


2kSports All-Star Team: 2ksports 
NBA Development Team: nbaZk 
Visual Concepts das equipes: vcteam 


PS ES RE Bola ABA: payrespect 
É - Uniformes Alternativos: entre no menu Cheats pola 
e O jogo e use os seguintes códigos: 

E É All-Star Jersey: haeitgyebs 
E Bobcat Racing Jersey: agtaccsinr 

E, Pacers' Alternate Road Jersey: cpares 

Eis St. Patrick's Day Jersey: uclerehanp 

À Ro Valentine's Day Jersey: amcnreo 
E ç 
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- Cheats: insira esses códigos no menu de cheats do 
game: 

1MA9X99 - ganhe $2,000. 

WZ2IOLLO1 - ganhe $4,000. 

LTIS97AS - ganhe $8,000. 

AMISKT7E1 - ganhe $10,000. 

CASHMONEY - ganhe $10,000 somados na sua conta. 
CASTROLSYNTEC - desbloqueia o vinil da Castrol Syntec. 
LEIPZIG - desbloqueia o vinil Progressive Bonus. 
ENERGIZERLITHIUM - desbloqueia vinils bônus. 
ZEROZEROZERO - desbloqueia o Coke Zero Golf GTI. 
HORSEPOWER - desbloqueia o Chevelle SS. 
ITSABOUTYOU - desbloqueia o Audi TT. 
WORLDSLONGESTLASTING - Unlock Dodge 

Viper SRTTO 

MITSUBISHIGOFAR - desbloqueia o Mitsubishi 

Lancer Evolution. 

SAFETYNET - ganhe cinco Repair Tokens. 
UNLOCKALLTHINGS - desbloqueia o Nissan 240 SX, 
Pontiac GTO, Chevy Cobait SS, e Dodge Viper SRT 10. 


- Restaurar energia (Half-Life 2): para recuperar 25 
pontos de energia, enquanto estiver jogando pressione 
LEVEI, EC9OR. 

- Recuperar munição (Half-Life 2): para recuperar a 
munição da arma que estiver usando, enquanto estiver 
jogando pressione EM, A, €,%, E E A,E, 
“0 Eu. 

- Todas as fases: para desbloquear todas as fases, 
enquanto estiver jogando pressione €, €, €, €, 
1,5,5,35,35,08. 


-Running Ability: termine o game na dificuldade Easy. 
-Mines por 5 gem: termine na dificuldade Medium. 
«Lightning Tower: vença o Special IIl na dificuldade Hard. 


"Jogadores Clássicos: para habilitar nomes históricos 
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Pro Evolution Soccer 2008 


dos gramados vença os seguintes campeonatos: African 
Cup, American Cup, Asia Cup, Division 1 League, 
England League, European Cup, European League, 
France League, Italy League, Oceania Cup, Spanish 
League, and The Netherlands League. 

-All-Star Teams: para habilitar as versões all-star dos 
seguintes times, vença a World Cup com eles: 
Argentina, Brazil, England, France, Germany, Italy, and 
The Netherlands. 


PURSUIT FORCE: 
EXTREME JUSTICE 


a Ee nt E 
- Dificuldade Iron man: pegue nove estrelas em cada 
fase de bounty. 


RATCHET E CLANK: 
SIZE MAITERS 


E e A mg e e pi 


- Novas Skins: 

Troical Vacation Skin: pegue 4 Titanium Bolts. 
Plundering Pirate Captain e Ratchetzilla: pegue 6 
Titanium Bolts. 

Dan Skin: vença cinco partidas nos modos Iron 
Lombax, CTF e Deathmatch. 

- Cheats destraváveis: para destravar estes cheats, 
consiga o número indicado de skill points realizando as 
tarefas do game: 

Big Headed Giant Clank - 1 skill point. 

Big Headed Clank - 3 skill points. 

Big Headed Ratchet - 5 skill points. 

She's on fire - 7 skill points. 

More Cowbell - 8 skill points. 

Mirrored Levels « 10 skill points. 

Super Bloom - 12 skill points. 

Big Headed Enemies - 14 skill points. 

Weapon Switching - 16 skill points. 

Bolt Confusion - 20 skill points. 

Old Timey, Mooo! E Hardcore Mode - 24 skill points. 
Climb The Treehouse - 25 skill points. 

- Armor Sets: para conseguir as armaduras especiais, 
equipe-se com os respectivos itens: 

Fire-Bomb: mega bomb helmet, torso, boots, 

Wild Fire gloves. 

Shock Crystal: electroshock helmet, boots, 

Crystalix torso, gloves. 

Wildburst: Sludge Mk. 9 helmet, Wildfire torso, 
gloves, boots. 

Triple Wave: wildfire helmet, electroshock torso boots, 
Sludge Mk. 9 gloves. 


4 SKOBIAMI! 


lce Il: Crystalix helmet, Hyperboreon torso, bootsm 
Sludge Mk. 9 gloves. 

Stalker: wild fire helmet, Chameleon torso, boots, 
Sludge Mk. 9 gloves. 

Hyperbolean: termine o game pela segunda vez e 
vença o challenge mode. 

Chameleon: termine o game pela terceira vez e vença 
o challenge mode pela segunda vez. 


“Ratchet e Clank: Size Mátters 


R-TYPE COMMAND 

"PSP 
- Gallery Picture 30: complete todas as missões (Earth 
Side+Bydo) e conquiste 10 'Mission Clear jogando 
novamente dez fases já feitas. 
- Gallery Picture 31: complete todas as missões (Earth 
Side+Bydo) e conquiste 20 'Mission Clear jogando 
novamente dez fases já feitas. 
- Gallery Picture 32: complete todas as missões (Earth 
Side+Bydo) e conquiste 30 'Mission Clear jogando 
novamente dez fases já feitas. 


- Personagens destraváveis: 

Alex Kidd: complete a Mission 1 no Alex Kidd's World. 
Amy Rose: complete a Mission 2 no Sonic The 
Hedgehog's World. 

Gilius: complete a Mission 1 no Golden Axe's World. 
Gum: complete a Mission 12 no Jet Grind Radio's World. 
Meemee: complete a Mission 8 no Super Monkey 

Bal's World. 

Pudding: complete a Mission 1 no Space Channel 

&'s World. 

Reala: complete a Mission 2 no NIGHTS' World. 
Shadow The Hedghog: complete a Mission 14 no Sonic 
The Hedgehog's Worid. 
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Relacionamento: 
Solteiro 


Idiomas que falo; 


Mandarim (do sul) 


* Quem sou eu: 


Filhos: Não 


* Etnia; Caucasiano 


cEET 


Religião: Ateu 
Visão Política: 


- Extrema Direita 


Humor: Sarcástico 


à Fumo; pre 
* Excessivamente 


Bobo: De vez em 
quando 


| Animais de 


| estimação: Adoro 
* meu(s) animal (is) 
de estimação 


Moro: Alasca 
Paixões: Cigarros, 
Mulheres 

Esportes: Tiro, Artes 
Marciais 


Livros; Todos do Tom 
- Clancy, A Arte da 


- Querra (Sun Tzu) 


a 


Solid “David” Snake 


recados fotos vídeos fãs 
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Visualizações de perfil: Solidus Snake, Jim Houseman, Shalashaska, 
Naomi Hunter, David “odiador” Hayter, Gilsomar Livramento 


Sorte de hoje: Você terá uma velhice confortável 


confiável legal. 
r “ , 


., 
Lg | | 
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Chuck Norris 
John Rambo (2) *LOTADO*(999) Meryl (269) 


meus recados 


Psycho Mantis: 


Te achei na rede, seu pilantra. Ainda duvida do meu poder? 
Então coloque seu mouse no chão que você val ver 0 que é 
bom para a tosse! 


*;, Rosponder 


| 

Meryl: | 

Oj, gato! Ainda tem aquela mania de bisbilhotar moças inocentes se 

exercitando? Espero que sim, e caso continue com estes hábitos, 

meu Codec continua o mesmo. Se quiser podemos tentar um SOP. 

Ah, sim... Te add, ok? 
| 
i 
| 
| 
Ê 


+ Responder 


minhas comunidades (27) 


o qm 08 


Eumeescondo Tento parar, Eu também 


Johnny Sasaki: : 


Caaaaara, aquela feijuca do sábado passado tá fazendo efeito até 
hoje. O que você e o Ota colocaram no tempero? Pela madrugada! 


em caixas de mas não seno SAO 
(8.532) Ueda) (81.965) 
+, Responder E 
Gilsomar: ; 
Olá Snake! Primeiramente eu gostaria de deixar clara a minha 
admiração pela sua pessoa. Acompanho seu trabalho desde a Eujáexplodi Odeio meus Eu já comi 
época do MSX (eu era pequeno, mas ainda lembro). Tenho todos um de irmãos Gêmeos came de cobra 
Os seus jogos, e fiz até algumas camisetas de Metal Gear para guerra (1.987) (81.965) 
meus amigos (que adoraram, por sinal). Você poderia me (25) 
adicionar no seu perfil? Desde já agradeço a atenção e espero mr iodda 
que você não morra em MGS 4, Areas 
Um abraço do fã. minhas fotos (3) 
Gil “Outer Heaven” 
€ Responder 
meus depoimentos 
Otacon: 


| 
| 
Falar do Snako? É fácil. O Snake é um grande cara. Tem uns gostos | 
estranhos e é um pouco retraído, mas é só tomar uma birita que se solta 
como uma cobra naja. Passamos por vários perrengues juntos e quase 
fomos para o saco pelo menos umas trôs vezes (se lembra?). Posso 
dizer que ele tam mais consideração por mim do que pelo próprio irmão 
gêmeo, Aí, meu bro, você mora no meu coração. | E é ha] 
| j ne 

P.S. Você ainda tem aquelas fotos da Olga Gurlukovioh? | popa PA 

| 

j 

j 

' 


Roy Campbell: 


Briguento e durão. É assim que eu defino este menino. Não passava 
de um garotinho inocente e juvenil quando o conheci, porém se tomou 
um dos melhores soldados com quem tive o prazer de trabalhar. 


Que Deus o ilumine! ÉUMACILADA, BINO! 


ver mais fotos 


Já classificados: 


ES - Rodrigo Rodrigues 
ES - Leandro Horta 
MG - Walber Divino 
MG - Rangel Landim 

MG - Leonardo Severino 
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Relacionamento: 
Solteiro 


Idiomas que falo: 


Etnia: Caucasiano 
Religião: Ateu 


Visão Política; 
Extrema Direita 


Humor: Sarcástico 
Fumo: 


* Excessivamente 


Bebo: De vez em 
quando 

Animais de 
estimação: Adoro 
meu(s) animal (is) 
de estimação 
Moro: Alasca 


| Paixões: Cigarros, 


Mulheres 
Esportes: Tiro, Artes 
Marciais 


Livros: Todos do Tom 


Clancy, A Arte da 
Guerra (Sun Tzu) 
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Sorte de hoje: Você terá uma velhice confortável 


Solid “David” Snake 


E) 


Visualizações de perfil: Solidus Snake, Jim Houseman, Shalashaska, 
Naomi Hunter, 
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299 
David “odiador” Hayter, Gilsomar Livramento 


Psycho Mantis: 

Te achei na rede, seu pilantra. Ainda duvida do meu poder? 
Então coloque seu mouse no chão que você vai ver o que é 
bom para a tosse! 


4, Responder 


Meryl: 
Oi, gato! Ainda tem aquela mania de bisbilhotar moças inocentes se 
exercitando? Espero que sim, e caso continue com estes hábitos, 


meu Codec continua o mesmo. Se quiser podemos tentar um SOP. minhas comunidades (27) 
Ah, sim... Te add, ok? 
+, Responder 
Johnny Sasaki: : 
Caaaaara, aquela feijuca do sábado passado tá fazendo efeito até 
escondo Tent Eu também 
hoje. O que você e o Ota colocaram no tempero? Pela madrugada! edita pai iv rd ca 
(8.532) (20 E 4) (81.965) 


+, Responder 


Gilsomar: 


Olá Snake! Primeiramente eu gostaria de deixar clara a minha 
admiração pela sua pessoa. Acompanho seu trabalho desde a 
época do MSX (eu era pequeno, mas ainda lembro). Tenho todos 
Os seus jogos, e fiz até algumas camisetas de Metal Gear para 
meus amigos (que adoraram, por sinal). Você poderia me 
adicionar no seu perfil? Desde já agradeço a atenção e espero 
que você não morra em MGS 4. 


Um abraço do fã. 
Gil “Outer Heaven” 
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Falar do Snake? É fácil. O Snake é um grande cara. Tem uns gostos 
estranhos e é um pouco retraído, mas é só tomar uma birita que se solta 
como uma cobra naja. Passamos por vários perrengues juntos e quase 
fomos para o saco pelo menos umas três vezes (se lembra?). Posso 
dizer que ele tem mais consideração por mim do que pelo próprio irmão 
gêmeo. Aí, meu bro, você mora no meu coração. 


P.S. Você ainda tem aquelas fotos da Olga Gurlukovich? 


Roy Campbett: 


Briguento e durão. É assim que eu defino este menino. Não passava 
de um garotinho inocente e juvenil quando o conheci, porém se tomou 
um dos melhores soldados com quem tive o prazer de trabalhar. 


Que Deus o ilumine! 


É UMA CILADA, BINO! 


ver mais fotos 
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ES - Rodrigo Rodrigues 
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MG - Walber Divino 
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SC - Caio Felix 
SC - Robson Borba 
SC - Mayckon Borba 
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á começou errado. No dia 1º de março 
de 2007, praticamente uma semana 
antes da coletiva de imprensa da Sony na 
Game Developers Conference, um site 
holandês divulgou informações sobre uma rede 
social do PlayStation 3 que usaria avatares. 
Naquele dia conturbado, o popularíssimo blog 
americano Kotaku publicou maiores detalhes, 
recebeu um ultimato da Sony para não levar a 
notícia ao ar, ignorou a advertência, entrou para a 
lista negra da empresa e virou notícia no mundo 
para, horas depois, fazer as pazes com a Sony. O 
conteúdo da notícia, então ainda um rumor, 
quase tinha se perdido no turbilhão do conflito. 
De lá para cá, o serviço PlayStation Home 
passou de “salvador do PlayStation 3" aos olhos 
mais deslumbrados a "incógnita torturante" no 
portfolio da Sony. No serviço, cada usuário 
poderá criar sua contraparte digital com 
gráficos realísticos (uma abordagem diferente 


dois 


» Há 


anos vemos fotos de gente se divertindo | = 
na Home. Muita teoria e, até agora, nenhum resultado == e 


KILLZONE 


dos minimalistas Mii da Nintendo) e habitar seu 
próprio espaço virtual, que poderá ser adornado 
com itens conquistados de diversas maneiras. 
Será possível também conversar com outros 
habitantes virtuais e convidá-los para sua casa. 
Jogos poderão ter funcionalidades específicas 
dentro da Home, e também haverá arcades e 
outras atrações, como bilhar e boliche. Haverá 
espaço para eventos também. É possível, ainda, 
que incluam um serviço de entrega de pizzas 
Ou não... 

O lar da Sony tem aspirações de mansão. 
Não, de palácio de Dubai! Parece uma Babel 
que almeja o céu e nunca se conclui: era para 
estrear no final de 2007, foi movido para 
meados de 2008 e, depois, para final deste 
ano. E ndo me surpreenderia se ainda se 
arrastasse um pouco mais. 

Desde aquele agitado dia de março, o pai 
do PlayStation, Ken Kutaragi, se aposentou e 


Por Fabio Santana 


PESOS E MEDIDAS 


Os percalços que a Sony está 
enfrentando com o seu PlayStation 3 (e o 
que a história da empresa diz sobre isso) 


| 3) A prometida casa para os jogadores de PS3 já 
mudou de layout antes mesmo de ser inaugurada 


PESISTAr 


. à Home parece 
uma construção sem 
mestre-de-obras” 


Phil Harrison, o evangelista da Home, deixou 
seu cargo na Sony para ir, entre todas as 
opções, para a Atari. Não importa: desde os 
alicerces, a Home parece uma construção sem 
mestre-de-obras, um lar sem direção. Em 
desenvolvimento desde 2005, esperou-se até 
maio deste ano para que o presidente da SCEE, 
David Reeves, admitisse a dispersão: "De certa 
forma, estávamos nos esquecendo dos gamers”. 

Tanto tempo se passou que tivemos tempo 
para questionar: "Para que precisamos da Home 
mesmo?". Agora a luta será pela relevância em 
um mundo que ignorou Second Life, foi 
dominado pelos Mii e já sinaliza o advento de 
avatares no Xbox 360. Tão melhor seria se a 
Sony inaugurasse um quarto & cozinha para 
depois construir novas dependências 

Enquanto a concorrência (leia-se: Xbox Live) 
só vem crescendo em cima de seus acertos, a 
Sony continua a lutar contra suas tenazes 
raízes. Ainda é, com poucas novidades, a 
empresa que consagrou o walkman, o disquete 
e o CD player sem precisar se ocupar com 
conteúdo. A Sony é, por excelência, uma 
empresa de hardware. Mais: é uma organização 
de estrutura predominantemente vertical, em 
que não há intercomunicação (ou há pouca) 
que possibilite que os produtos e serviços se 
integrem, que permita que a bendita XMB seja 
acessada durante os jogos. 

Esforços recentes sinalizam novos tempos na 
companhia - a ascenção de Howard Stringer à 
presidência, o primeiro ocidental no cargo, é uma 
dessas ações. Só espero que as medidas não 
demorem a surtir efeito, pois já nem me importo 
mais de ser um “sem-teto digital” no condomínio 
conhecido como PlayStation 3, e é possível que o 
povo também fique cansado das promessas 
politiqueiras de “moradia para todos”. “ 
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Gamers Life é um Reality show onde você vai conhecer os jogadores de videogame de um jeito que você nunca imaginou. 
Além de participarem de um campeonato pela Internet, 8 jogadores terão que provar que conseguem 
fazer muito mais do que dominar um game! 


Acesse: www.gamerslife.com.br 
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MUSEU DO VIDEO GAME 
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Fones: (11) 3473-5115 5114/5113 RualAurora, 263/Box/3A/4A Site: www museudovideogame:com:br, 
R. Voluntário da Pátria, 2041 
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Nintendo Wii 
| 2 Pares de Controles, 2 Jogos à 
Escolha + Wii Sports + 1 Super Brinde. 


PSP+Jogo Original: É 
R$ 699,00 


PS2 Slim Combo 


2 Controles Originais, 1 Memory Card, 
1 Suporte Vertical, 1 Estabilizador de 
Voltagem + 5 Brindes. 
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ai Estes e muitos outros produtos com 
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mi Eletromil Games. 
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ASSISTÊNCIA TÉCNICA ESPECIALIZADA EM GAMES, COMPUTADORES, 
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